Kategorie C, D — odevzdejte do 21. ledna
Ulohu pojmenujete 5C_JmenoPrijmeni.bpr nebo 5D_JmenoPrijmeni.bpr.

1) Na zacdatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2) Nactete scénu (pro svoje potfeby si testovaci scénu vytvorte, ale pak ji neodevzdavejte) (1 bod)

3) Vbludisti se bude nachazet nékolik zelenych poli (pfedmét 144 — nam nezndmy pocet,
minimalné vsak 1, mliZe jich byt vic jako na obrazku). Na vSech se Baltik postupné v libovolném
poradi rovnou objevi, a z kazdého tak bude zacinat Baltikova cesta bludistém. (3 body)

4) Zkaidého startu pak Baltik sdm (nebude ovladan uzivatelem) projde nezndmym bludistém
(sloZzeno z predmétl 2, predmétl 144 — na zelend pole po startu nepljde stoupnout). Cilem
Baltika je dorazit pokazdé na fialové pole (predmét 146). (4 body)

5) Pokazdém dorazeni do cile (fialova — predmét 146) bude Baltik ¢ekat na stisk libovolné klavesy
nebo tlaéitka mysi. Program kondéi po prichodu do cile ze vSech startovnich poli. (1 bod)

Odevzddvejte pouze soubory *.bpr, scény nepfiklddejte!

) il T
T = faeml ]

1
T T T e LT e e g
Ll il it Ll gl i) el el Gl

]
p—

To= o |
A ded

Exil £l
e

=]
Sy P S S ——— ———

Y P T e I P P T
1 d 1

i P
i

n = T
et et s v ] e e e e e d
=

[ P S i p—
S -




