Kategorie B — odevzdejte do 21. ledna
Ulohu pojmenujete 5B_JmenoPrijmeni.bpr.

1.

Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentéare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)
Nactete scénu (vytvorte si scénu podle obrdzku, ale pak ji neodevzdavejte). (1 bod)

Baltik nasledné sam projde bludistém (nebude ovladan kldvesami), o kterém vime nasledujici
véci:

Jsou zde €ervena policka (predmét 147), na které kdyzZ Baltik stoupne, musi jit doleva. (1 bod)
Jsou zde svétle modra policka (predmét 145), na které kdyZ Baltik stoupne, musi jit doprava.
(1 bod)

Jsou zde Zlutd policka (pfedmét 149), na které kdyz Baltik stoupne, musi se Baltik otocit ¢elem
vzad (otoci se 0 180°). (1 bod)

Jsou zde zelena policka (predmét 144), na které kdyz Baltik stoupne, musi smazat zed pred
sebou (prepsat predmétem 0 nebo ¢ernym polickem). (1 bod)

Na konci bludisté je fialové policko (predmét 146), na kterém se Baltik zastavi. (3 body)

Na konci bude ¢ekat na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. (1 bod)

Odevzddvejte pouze soubory *.bpr, scény nepriklddejte!

Pokud si nevite rady, v zdloZce videa najdete ndvod na vytvdreni podminek.



