Baltikovy soubory

Jména a pripony soubor(
Baltikav projekt (tj. vlastni program) - soubor s ptiponou BPR

Scény - soubory se musi jmenovat stejné jako projekt, pripony S00 az S99
Banky s predméty:
1. standardni banky jsou BALTIE.BOO aZz BALTIE.B13

2. vlastni banky (patfi jen konkrétnimu projektu) se musi jmenovat stejné jako
projekt, pfipony BOO az B99, CO0 az C99

Dalsi soubory
obrdzky, zvuky atd. — jejich jméno musi zacinat jménem celého projektu.

Priklad: Vytvarime projekt pocitac:

program je pocitac.bpr

pouzijeme v ném standardni banky baltie.b00 a baltie.b07 (neménili jsme v nich pfedméty)
pouzijeme vlastni banky pocitac.b14 a pocitac.b15

pouzijeme scény pocitac.500 a pocitac.501

pouzijeme obrazky — soubory pocitac.bmp, pocitac2.bmp, pocitac-klavesnice.bmp a pocitac-mys.bmp
pouzijeme zvukové soubory pocitacl.wav a pocitac2.wav

pouzijeme textovy soubor pocitac.txt a WWW stranku pocitac.htm

Dulezité: Ma-li vas projekt pouzivat dalsi soubory (scény, vlastni banky...), musi byt pred jejich
tvofenim a vkladanim do programu uloZeny (tj. musi mit jméno a umisténi). Proto je nejlepsi si

.

program hned na za¢atku vytvoftit a pojmenovat ptikazem

Banky pfedméti

Pfi Upravé predmétl v existujicich bankach je vhodné ulozit banku pod jménem projektu, aby
nedoslo ke zméné standardni banky.

Standardni banky jsou uloZeny ve sloZce, kam je nainstalovan Baltik. Dojde-li k jejich zniceni, Ize je
najit na instalacnim CD (soubory baltie.B0OO atd.) a nakopirovat do této slozky.

Vlastni banky byvaji uloZeny ve sloZce, kde je uloZeny program, tj. soubor BPR. Neni vhodné projekty
ukladat do slozky v niZ je nainstalovany Baltik!

Pouzijete-li v programu predmeét z néjaké banky, Baltik se nejprve podiva, existuje-li vlastni banka.
Pokud ano, pouZije ji, pokud ne, pouzije standardni banku.

Zména jména projektu

PouZijete-li povel Program, UloZit jako a zadate nové jméno programu, uloZi se sou¢asné pod novymi
jmény i vSechny dalsi soubory (banky, scény...), které splnuji vyse uvedené podminky.



Zazipovany projekt

K pfedavani celého projektu (napf. k posilani elektronickou postou) je vhodné vytvofit zazipovany
projekt: vSechny soubory se zkomprimuji (zmensi jejich velikost) a spoji do jednoho se stejnym

jménem a pfiponou BZIP.

Priklad: v pfipadé projektu pocitac na predchozi strance by se zazipovany projekt jmenoval

pocitac.bzip.

Vytvoreni zazipovaného projektu:
Povel Program, Ulozit jako

V dialogovém okné v radku UloZit jako typ
vyberte Baltikiv zazipovany projekt (*.bzip) a
klepnéte na UloZit

Pozor: do zazipovaného projektu se pridaji
pouze ty soubory, které spliuji vySe uvedena
pravidla pro jména soubori!

Otevreni zazipovaného projektu:

.

Povel Program, Otevfit nebo ikona

UloZit jako... [.bpr nebo _bzip]

Ulosit do: =3 priprava =l gl

MNazev souboru; |pocitac Ulozit I
i projekt [F bzin) Storno |

Ulozit jako typ:

V dialogovém okné v radku Soubory typu vyberte Baltik(v zazipovany projekt (*.zip, *.bzip)

Vyberte soubor a otevrete jej — vSechny soubory projektu se rozbali do nastavené slozky (Oblast
hleddni v dialog. okné) a otevie se program (soubor s pfiponou BPR).

Oteviit nebo wytvofit projekt
Oblast hledant: | 3l pfiprava = =1
patek.zip
pocitac. bzip

M azen soubon: | Dbt I
Soubory bpu: IBaItl’kL‘N zazipovany projekt [*.zip.” bzip) j Storna |




