Uloha 1 - Dratkovani, zavadéni 20 bod

a) Scratch bude dratkovat — zavadét dratky, kolem kterych se bude otacet chmel. Zacina na pozici
(-160, -130) s velikosti 50%. Prochazi chmelnici a dava dratky (Pero tloustka 5, barva svétle modra (50,100,100))
na stejna mista jako na obrazku — dratky jsou od sebe vzdaleny 80 bodd, jsou vysoké 100 bodd. 2. fada je v paté
dratku o 200 bod( vyse (od spodni ¢asti dolni ke spodni ¢asti horni). Dratky zac¢ind vlevo dole, pokracuje vpravo,
pak se prfesune nahoru a bude pokracovat doleva. U kazdého dratku pocka 1 vtefinu poté, co ho vytvofi. Po konci
své prace dojde zpét do levého dolniho rohu a ¢eka na stisk libovolné klavesy. 10 bodu
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b) Ted musi Scratch projit chmelnici znovu jesté jednou. Tentokrat bude vedle dratku zavadét chmel (trees-b,
velikost 20%). Ten bude sazet opét u paty dratku, ale o 20 bodu vyse. U kazdého stromecku opét pocka 1 vtefinu.
Zpusob prichodu bude stejny jako v pfedchozim bodé. Az zavede chmel podle obrazku, odejde do levého dolniho
rohu. Program ¢eka na stisk libovolné klavesy.

7 bodui

c) Po stisku klavesy Scratch zmizi a uvidime rlst chmelnici, chmel poroste plynule na 100%, vsechny najednou.

3 body




Uloha 2 - Pivko 25 bod

a) Nacti program pivko_Scena.sb3. Scratch fekne: Z ¢eho se vyrabi pivo? (bublina nezmizi) 1 bod
% ?Q&Z &eho se vyrabi pivo? I

b) pokud najedu kurzorem na pfisadu, objevi se na ni bublina s jejim jménem (oves, Zito, alkohol, voda, jeCmen,
kvasnice a chmel) Jakmile kurzor bude mimo postavu, bublina zmizi 5 bodu

c) Ingredience voda, jeCmen, kvasnice a chmel budou fungovat takto:
Kdyz na né nékdo klikne, tak se pomoci automatické animace premisti do kotle. bude trvat 2 vtefiny.

Animace bude v popredi. 5 bodu
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d) Pokud kliknes na Ingredience, které do piva nepatfi (oves, Zito, alkohol), tak se pfeskrtnou prihlednym
predmétem button5-b. 5 bodu

' % Z &eho se vyrabi pivo? I
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e) Kdyz nékdo klikne podruhé na ingredienci, ktera uz v kotli je — Scratch fekne: staci 1x

a po 1000 ms se vrati k piivodnimu textu v bubliné. 5 bodu
f) Kdyz budou umistény vSechny 4 spravné ingredience v kotli, Scratch fekne na 5 vtefin ,vSechny ingredience
jsou spravné!”. Poté program skonci 4 body

Voda V3echny ingredience jsou
E kI spravna! ’



Uloha 3 - Rozvoz piva 30 bodd

a) Poté co Scratch navafil pivo, musi je ted uz jen rozvézt po ulezeni do mést. Na zacatku se objevi plny nakladak
(Truck-b) na souradnicich [0, -100], velikost 50%. Dale tam budou rozmisténé budovy, velikost 50%, kostymy
postupné zleva doprava (building-a — building-e), soutadnice vlevo nahote [-170, 140]. Kazda dalsi budova je
od sebe vzdalena 90 bodU ve sméru x a kazda 2. uskoci o 100 bod dold, aby se hezky vesly (cik-cak). 6 bod

b) Auto je jiz nastartované — pravidelné se bude pohybovat o 2 body nahoru a pak zpét s ¢ekdnim 0,2 vtefiny
mezi pozicemi. Budovy budou mit v bubliné své jména v poradi podle obrazku (Ceské Budéjovice, Praha,
Strakonice, Zatec a Plzefi — brano jako jeden Fadek). Auto se zeptd na otazku ,,Kam mam odvézt pivo?“ 5 bod

Ceské Budéjovice Strakonice Plzen

Praha Zatec

Kam mam doveézt pivo?
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¢) Pokud zaddame Spatné jméno nic, se nestane a prejdeme do dalsiho bodu. Pokud ovsem bylo zadano jméno
spravné — tzn. existuje jedno z péti mést — pak se auto rozjede na 2 vtefiny na pozici zvoleného mésta. Zde
zméni svlj kostym na (Truck-a), protoZe vyloZi pivo a vraci se 2 vtefiny zpét na svou plvodni souradnici [0, -
100]. 5 bodu

Ceské Budéjovice Strakonice Plzeh

Praha = Zatec



d)

e)

Nyni se mésta pomichaji, protoZe Scratch vyrazi odjinud. Budovy zméni své pozice — plvodni pozice budov
obsadi ndhodné jina budova (muZze se stat Ze ndhodné bude stejna, jako tam jiz stala, pokud nevis jak ji

udélat ndhodné, mliZes za o néco méné bodU nastavit pfimo), ale nebude se Zadna budova opakovat vickrat —
kazda bude pravé jednou. Zméni se tak i jména mést, které predstavuji — zanechaji si je opét podle kostymu
(1 — Ceské Budéjovice, 2 — Praha, 3 — Strakonice, 4 — Zatec, 5 — Plzeri). Auto se opét naplini a bude opakovat

otazka ,,Kam mam dovézt pivo?“ 12 bodu
Program se bude opakovat do nekonecna podle bodl 3 a 4. 2 body
Praha Plzen Strakonice

Ceské Bud8jovice
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Kam mam dovézt pivo?

=
@



