
František Vintr-zlatá rybka 

 

tablet č.2 + jakýkoliv photon 

 

domeček s piškvorkama 

(domeček je připravený na skříni v tabletce) 

 

Robot pojede k rybníku a hodí udici do vody a chvíli počká. 

Něco chytí ale nedokáže to vytáhnout a tak se s tím chvíli přetahuje. 

Když to konečně vytáhne zjistí že je to žába a je smutný. 

Popojde a vytáhne něco jiného. 

Pak se naštve a zblázní se takže se dvakrát otočí o 360 stupňů a pak se otočí doleva pak 
doprava a zase doleva a tak se otočí několikrát za sebou. 

Pak si ale řekne že by to mohl zkusit ještě jednou a tak se otočí o 45 stupňů zacouvá na 
jiné místo kde se otočí doleva a pak zacouvá na místo kde by to chtěl ještě zkusit. 

Pak vytáhne udici a zjistí že ulovil zlatou rybku a zjistí že mu splní 3 přání když ji pustí a 
tak zlatou rybku pustí. 

Robot pojede ke svému domu a zamyslí se a vymyslí že by si přál nový dům. 

Potom ho překvapí že před ním stojí nový dům 

Otočí se doprava a zamyslí se a vymyslí že by si přál hodně jídla. 

A v tu chvíli před ním stojí jeho nejoblíenější jídla. 

Pak se otočí a zamyslí se protože ví že by mu měla zlatá rybka splnit ještě jedno přání a 
tak vymyslí že by chtěl piškvorky a když je dostane tak si sežene kamarády a hned si je 
jde zahrát . 


