Uloha 9 - kategorie C a D — Odevzdejte do 8.4.2019
Ulohu pojmenujete ve stylu C_JmenoPrijmeni.bpr nebo D_JmenoPrijmeni.bpr

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. Na zacatku bude celd obrazovka zaplnéna predmétem 2076 a Baltik bude neviditelny. (1
bod)

3. Znahodnych soutfadnic mimo obrazovku budou pfilétavat nahodné predmeéty z banky
11 nebo 12 s prahlednosti na ndhodné polickové souradnice na obrazovce. Kdyz dorazi na
findlni pozici, tak zmizi. Toto se bude opakovat Sestkrat. (2 body)

4. Az dolétaji veskeré predméty, tak bude muset hra¢ uhadnout, kam dopadly. Bude se
muset strefit do presné polickové souradnice, a to ve stejném poradi jako, ve kterém ty
predméty pfrilétly. Na to celé bude mit Sest kliknuti. (3 body)

5. Pocka pul sekundy a poté se smaze obrazovka a bude tam velky napis kolik jich byl
schopny uhodnout. Velikost, barvu a jiné si mlzete urcit dle libosti, jedind podminka je, Ze to
musi byt Citelné. (2 body)

6. Po stisknuti libovolné klavesy se program ukonci. (1 bod)

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZzivani zavorek), za to jsou body navic.



