Uloha 9 — kategorie B — Odevzdejte do 8.4.2019
Ulohu pojmenujete ve stylu B_JmenoPrijmeni.bzip

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. Poskladejte bludisté presné, tak jak je vypada na obrazku (kruh je z predmétd z banky 1).
Baltik bude zacinat v levém dolnim rohu pfeménény na Baltazara. V bludisti se na mistech,
kde neni Zadny predmét nahodné objevi 7 ptaka. (1 bod)

3. Baltik se ovlada Sipkami a nesmi vstoupit na zed. Pohybuje se také rychlosti 7. (1 bod)

4. Kdyz se Baltik dostane pred ptaka nebo na néj vstoupne, tak ptak uleti nejkratsi moznou
cestou doprostred kruhu (animace). (3 body)

5. Ptak musi pfi letu mavat kridly a také musi byt oto¢en hlavou smérem k prostfedku
kruhu (pouze prava a leva strana). (3 body)

6. Jakmile Baltik zaZzene vSechny ptaky, tak se program ukonci. (1 bod)

Nezapomerite na Upravu programu (komentafre, odsazeni, pouZzivani zavorek), za to jsou body navic a
odevzdavejte zazipovany program.






