Uloha 9 - kategorie A — Odevzdejte do 8.4.2019
Ulohu pojmenujete ve stylu A_JmenoPrijmeni.bzip

1. Na zacatku programu vytvorte , hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfFijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. Poskladejte velkou jeskyni, malou jeskyni (pfedmét 2140) a jezirko (pfredmét 2145), tak
jak je to na obrazku. Nasledné tam na libovolné pozice vlozte 6 mysek s cernym pozadim, 3
Zaby s ¢ernym pozadim, 6 strom( a 4 listy. (2 body)

3. Baltik bude zacinat uprostted jeskyné, proménény jako opice a bude mit rychlost 7.
(1 bod)

4. Baltik se ovlada Sipkami a nesmi vstoupit na kdmen, jezirko nebo strom. (1 bod)

5. KdyZ Baltik stoupne na mysku, tak myska utece (animace) tou nejkratsi primou cestou
do malé jeskynky. TakZe mUzZe prechazet i pres jiné predméty. Jakmile se tam dostane, tak
zmizi a my mdZeme ovladat Baltika dal. (2 body)

6. Kdyz Baltik stoupne na Zabu, tak ta utece do svého rybnicka. (2 body)

7. Jakmile Baltik zaZene vSechny zvitatka, tak se program ukonci. (1 bod)

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZivani zavorek), za to jsou body navic a
odevzdavejte zazipovany program.



