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Na zacatku si mUzZzeme vybrat, jestli si budeme
hrat, nebo jestli se budeme ucit.

Hra — objevi se navod, do délat, po zobrazeni
bludisté se Baltik ovlada Sipkami a zdi boura Q

Sbira penize a kdyz jich ma 5, tak se program
prepne do dalsiho levlu

Baltika ovladame Sipkami, smi chodit jen po
barevnych polich, nesmi slapat na bilé

Vybere si, kam chce jit

Néjakeé jsou spravné, néjaké Spatné

Kdyz najde spravnou cestu, objevi se domecek, do
néj vejde, zmizi a pak se musi kliknout na E, R

Domecek se rozsviti a Baltik se objevi v okné.

Pak T, objevi se Baltikova kuchyn a tam Baltik
bude varit dort.



Klika na ingredience a po strané vpravo ma recept.

Chybi mu cukr, musi jit nakoupit. Kdyz stiskne U,
tak se objevi obchod.

Tam vejde na dvere, objevi se v obchodé.

Jde po Cerné cesté az k cukru. Sebere cukr, zase se
vrati na misto, odkud prisel, zmackne se U, tim
vyjde z obchodu. Musi macknout pravym
tlacitkem na cukr.

Na zacatku mizeme taky dat Uceni

V programu se objevuji otazky, uzivatel odpovida,
kdyzZ je to spravné, dostane bod, jinak se bod
ubere.

Muze se dostat i do minusu.

Kdyz bude mit 5 bod, objevi se SPRAVNE JSI
DOBRY



