Regionalni kolo soutéze Mlady programator 2022, kategorie A

Uloha &. A1l: Zakleta princezna 25 bodi
Ukazka ulohy ¢. Al: https://youtu.be/vWVUHQ5nZa0

a) Zila—byla v jednom kralovstvi princezna Anka. Po?adala svého kamarada Baltika, aby ji postavil
hrad. Nejprve vycarujte ve spodnim radku Baltikovy plochy zem z predmétl 138, 146 a 150 z banky O
- viz obrazek. Celd zem se objevi najednou.

Baltik hned rychlosti 7 bez oblacku postavi princezné hrad presné podle obrazku a princeznu (predmét
12 004) vycaruje dovnitf podle obrazku.

Pak odejde doprava a zmizi. Program ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi 12 bodt

b) Nad pravym bilym polickem se objevi zly carodéj Zlobivak (pfedméty 9021 az 9040 z banky 9)
Dojde rychlosti 7 a7 k princezné a zadaruje ji — misto ni se objevi z4ba (pfedmét 21 z banky 0). Zabu
vycCaruje s oblackem.

Princeznu si chce ohlidat, dojde doprava nahoru, vycaruje si pro sebe s oblackem sedivy mrak (predmét
69 z banky 0) a na néj se usadi podle obrazku.

Potom program ceka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. 5 bodu

c) Princeznu jde zachranit state¢ny princ — objevi se vlevo nahote (predméty 9101 az 9120 z banky
9), dojde k ¢arodéji, zacaruje ho (zméni) ve strasidlo (pfedmét 12005 z banky 12) — viz obrazek.

Pak dojde k Zabé, zméni ji zpét na princeznu, pak zamilované vycaruje na zed hradu srdi¢ko (pfedmét
61 z banky 0).

V této ¢asti princ chodi rychlosti 7 a vSe se ¢aruje s oblackem.

Program ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi, a potom skon¢i. 8 bodii



https://youtu.be/vWVUHQ5nZa0
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Uloha &. A2: Zoologicka zahrada 28 bodi
Ukazka ulohy ¢. A2: https://youtu.be/d9eNFLb3b6w

a) Na obrazovce se (celd najednou) objevi zoologicka zahrada. Napis ZOO je z banky 2 a prazdné
cedulky a klece jsou z banky 1. MGzete si obrazek BEZ ZVIRAT sloZit ve scéné, ale dostanete méné bod(.
V klecich jsou zvirata:

lev — predmét 12 107, medvéd — prihledny pfedmét 10 091, kdin — prdhledny predmét 10 051. Baltik
¢eka ve své vychozi pozici. Ve je presné podle obrazku. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka
mysi. 10 (5) bodt

b) Po stisku klavesy vyjde rychlosti 7 Baltik, carovat bude bez oblacku:

Popojde k prvni prdzdné cedulce a otoci se k ni. Na cedulce se objevi napis kan (velikost 20, ¢ervena
barva), dojde na kraj klece a vy€aruje krmeni pro koné - kvétinu (predmét 1 141).

Vrati se na levou stranu obrazovky, popojde k dal3i cedulce, vyéaruje stejnym stylem napis medvéd,
a krmeni pro medvéda — hrnek (predmét 12 129).

Opét se vrati upIné doleva, popojde k dalsi cedulce, opét stejné vyéaruje napis lev, a krmeni pro Iva —
hrnec (pfedmét 1 127).

Pak se vrati na vychozi misto a zmizi. 10 bodt

) Po stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi se vyda kln ke svému krmeni a sni ho (krmeni zmizi).
Hned potom vyjde medvéd, dojde ke svému krmeni a sni ho. Nakonec se vyda na cestu lev, dojde ke
svému krmeni a také ho sni.

Nezélezi na tom, jak rychle se budou zvifata pohybovat.

Program se ukonci po stisku klavesy nebo tlacitka mysi. 8 bodii



https://youtu.be/d9eNFLb3b6w
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Uloha ¢&. A3: Sluni¢kové bludisté 35 bodii
Ukazka ulohy ¢. A3: https://youtu.be/K0Z0O4xu9aZQ

a) Vytvorte na obrazovce bludisté podle obrazku. Bludisté se bude objevovat na obrazovce tak,
Ze se nejprve najednou objevi vSechny CEtyti obvodové zdi tvorené predmétem 2 z banky 0 a potom se
vZdy po jedné sekundé objevi celd jedna svisla zed z predméti 41 z banky O (tyto svislé zdi se vytvareji
odleva doprava). Nakonec se 1 sekundu po vytvoreni posledni zdi objevi vlajka (pfedméty 28).

CELE BLUDISTE MUZETE VYTVORIT VE SCENE, dostanete ale méné bodd.

Potom program ceka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. 10 (2) bodt
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b) V Cernych mistech (budeme jim odted' fikat sloupce) se objevi na nahodnych pozicich celkem
6 slunicek (predmét 63 z banky 0). Pravidla: v kazdém cerném sloupci kromé posledniho vpravo se
objevi pravé jedno slunicko. Jednu z mozZnych situaci ukazuje obrazek. Kdo neumi ¢arovat na nahodnd
mista, vycaruje sluni¢ka podle obrazku.

V poslednim cerném sloupci se zadné sluni¢ko nevycaruje. Baltik se objevi na pozici podle obrazku.

5 (3) bodu
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) Baltika budeme ovladat kurzorovymi Sipkami. Na stisk kldvesy se otoci v jejim sméru a popojde.

Nesmi chodit po Zadnych zdech bludisté. Jakmile stoupne na slunicko, otevie se prlichod do dalsiho
sloupce.
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https://youtu.be/K0ZO4xu9aZQ
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Baltik musi dojit na vlajku. KdyZz na ni stoupne, zmizi a obvodova zed zacne mizet proti sméru
hodinovych ruci¢ek — viz obrazky. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. 13 bodt

d) Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se smaZe obrazovka a pfiblizné uprostfed se objevi napis:
»usel jsi krokl:“ a Cislo, které udava, kolik Baltik usel v bludisti krokl (kolikrat jsme stiskli kurzorové
Sipky).

Pismo i Cislo bude bilé velikost 20. 7 bodti

usel jsi krokd: 36




Regionalni kolo soutéze Mlady programator 2022, kategorie A

MAPA SOURADNIC
= . > X
body 0 39 78 117 156 195 234 273 312 351 390 429 (468 507 546 585
politka () 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
0
0
29
1
58
2
87
3
116
4
145
5
174
6
203
7
232
8
261
9
29 10



