Celostatni kolo soutéze Mlady programator 2022, kategorie A

Uloha ¢. Al: Raketka 35 bodi
Ukazka ulohy ¢. Al: https://youtu.be/ 1LXPzmteFI

a) Na Baltikové plosSe se nardz objevi vesmirné stredisko (predméty 148, 149, 150) podle obrazku.
Baltik je v levém dolnim rohu a pozoruje, jak postupné po jedné sekundé (=1000 ms), pfibyvaji na
startovni plose 3 raketky vytvorené z predmétl z banky ¢. 0 (4, 101, 103, 145, 87, 72). Program ¢eka
na stisk libovolné kldvesy nebo tlacitka mysi. 10 bodu

b) Baltik zavold kosmonauty (predméty 9061 az 9080), ktefi vychazeji postupné rychlosti 7
z pravého dolniho rohu. Kosmonaut vzdy dojde k raketé, otevie dvere, vejde dovnitf, zavie a objevi se
v okné (predmét ¢. 13001 z banky 13). Obsadi nejprve raketku vpravo (viz obrazek), pak uprostied a

pak vlevo.
Hned potom Baltik prejde rychlosti 7 do stfedu startovni plochy a otoci se smérem k raketam podle
obrdzku. Program cekd na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. 10 bodu

c) Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se objevi priblizné uprostied druhého fadku obrazovky
napis START z predmét(l z banky 2. Po dalsim stisku se zacnou nad levou raketkou postupné po pdl
sekundé objevovat Cisla od 9 do 0 (predméty 6040 az 6031 z banky 6).

Az se ukaze 0, Cisla zmizi a raketa odleti.
Odlet raketky:

tézsi varianta — raketka odleti celd plynule nahoru.
lehcivarianta — po odpocitani se po 500 ms raketka se objevi jednou o néco vys — presné podle obrazku,
tam pocka 500 ms a pak zmizi. 15 (10) bodu


https://youtu.be/_1LXPzmteFI
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Uloha ¢. A2: Akvarium 35 bodi
Ukazka ulohy ¢. A2: https://youtu.be/KwgRQoCo7d4

a)

Na obrazovce se objevi prazdné akvarium podle obrazku, je celé z predmétu z banky 2 (¢islo 2143).
Baltik stoji uprostied a diva se dolt. AKVARIUM MUZETE SLOZIT VE SCENE (dostanete méné bod).
Po stisku kldvesy nebo tlacitka mysi se akvarium bude naplfiovat vodou:

voda se bude objevovat nejprve v levé Casti akvaria — vzdy celd jedna fada z predmétu 1147, po
500 ms dalsi fada. KdyZ se naplni leva ¢ast akvaria, stejnym zplsobem se naplini prava ¢ast. podle
obrazka. 12 (9) bodut

b) Po stisku klavesy nebo tla¢itka mysi se ve vodé v levém dolnim rohu akvaria objevi zlata rybka,

popluje o 1 policko doprava, popluje nahoru a otoci se smérem k ndm. Hned po ni se znovu v levé
¢asti objevi druha rybka, popluje o 3 policka doprava, pak popluje nahoru a otoci se k ndm.

Pak se objevi tfeti rybka v pravém dolnim rohu akvaria, popluje o 1 policko doleva, pak popluje
nahoru, otoci se k ndm. Nakonec zase z pravého rohu popluje ¢tvrta rybka, o 3 policka doleva,
nahoru a otoci se k ndm. Rybky plavou rychlosti 5. 12 bodti



https://youtu.be/KwqRQoCo7d4
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c) Baltik si pfeje od zlatych rybek splnit prani.
Po stisku klavesy nebo tlatitka mysi se objevi napis: ,zlata rybko, Sp|ﬁ mi pfénl'” priblizné
podle obrazku.
Po 1000 ms bude program pokracovat tak, Ze Baltik vZdy vyslovi pfani a po 1000 ms se nad prvni
rybkou se objevi predmét, po 1000 ms dalsi prani a po 1000 ms dalsi pfedmét nad dalsi rybkou
podle obrazka.
PFani jsou postupné: ,penize“ ,auto“ ,pocitac“,kamaradku“
Predméty jsou z banky 0: ¢isla 10, 22, 31, 62.
Po splnéni vech pfani po 1000 ms Baltik fekne ,DEKUJI1“ a program se sam po 1000 ms ukonéi
11 bodu

zlata rybko, split mi pfani penize

DEKUJI!
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Uloha ¢. A3: Kostka 40 bodi
Ukazka ulohy ¢.A3: https://voutu.be/Xx3hw4RNGfE

a)

Na Baltikové ploge se objevi draha pro pohyb Baltika a jeho domedek. (LZE VYTVORIT VE SCENE

za méné bodu). Pouzité predméty jsou z banky 1 — Cisla: 1122, 1133, 1118

Baltik stoji na pozici cerveného predmétu v domecku a €eka na stisk kldvesy nebo tlacitka mysi.
7 (4) bodu

b) Po stisku se Baltik objevi na zac¢atku drahy otoceny doprava. Ovladame ho Sipkami, Baltik se po

stisku Sipky otodi v jejim sméru a popojde. Pohybuje se rychlosti 7 a smi se pohybovat jen po
zelenych policcich. Kdyz se pred nim objevi kfizek a kdyz stiskneme klavesu S, Baltik ktizek
preskoci. Kdyz dojde na konec drahy, ihned se objevi zpét ve svém domecku na cerveném
predmétu a ¢ekd na pokracovani druhé hry. 10 bodu

Nyni se bude Baltik pohybovat podle hazeni kostkou.
Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se Baltik objevi na zacatku drahy. Zaroven se objevi kostka
s ndhodnym poctem ok — od 1 do 3 (Pfedméty 3133, 3134, 3135), kostka bude na pozici podle
obrazku.

Baltik ujde po draze presné stejny pocet krok( jako je na kostce.

Po 500 ms se na kostce zméni Cislo a Baltik opét popojde o stejny pocet kroku.

Cela situace se opakuje, dokud se Baltik nedostane na konec drahy.

Pokud se Baltik ocitne na konci jednoho tahu na kfizku (pfedmét 1133), vrati se opét na zacatek
drahy. Pokud ktiZek pfi jednom tahu prejde, pokracuje dal. 16 bodt



https://youtu.be/Xx3hw4RNGfE
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d) Jakmile Baltik dojde (nebo projde) cilem, obrazovka se smaze, Baltik zmizi a pfiblizné uprostred

obrazovky se objevi napis: ,kostkou jsi hodil .... krat“ Uprostied bude ¢&islo, kolikrat se
muselo hodit kostkou do ukonceni predchozi ¢asti.
Pismo i Cislo bude bilé velikosti 20 podle obrazku. 7 bodi

kostkou jsi hodil 14 krat
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