Baltikoviny 2018/2019

Uloha 2 - kategorie B - Odevzdejte do 3.12.2018

Ulohu pojmenujete ve stylu 2B_JmenoPrijmeni.bpr

1) Na zacatku programu vytvorte , hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2) Baltikovi nastavime rychlost 7 a €éarovani bez oblacku. (1 bod)

3) Baltik vycaruje domecky s plotem podle nasledujiciho obrazku (pouzijte predmeéty z banky 0).
(7 boda)

4) Na konci programu Baltik ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (1 bod)

Nepouzivejte scény, pouze programujte!

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, co nejkratsi program), za to jsou body
navic.
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Jestli si chces pfipomenout, jak se pracuje s cykly (opakovani), podivej se do zalozky Navody.



