Soutéz 2025/2026

https://youtu.be/3XC0QbQ_ORw

1. JelikoZ se 2. Gnora slavi Hromnice, naprogramujeme si program ,,Na Hromnice o hodinu
vice”.

2. Otevrisinovy program, ktery nazve$ 6A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

3. Nejprve si udélame scénu presné podle obrazku (v domecku).

(2 BODY)
4. Po spusténi programu je Baltik neviditelny, ma rychlost 7 a ¢aruje bez mracku.

5. Po stisknuti klavesy nebo tlac¢itka mysi (cekacek) vyjde z malého domecku Baltik.
Dojde do dvefi véze, zmizi, a posune ¢as — vycaruje na hodindch o kousek vice. (V
bance 8 predméty 8091 az 8098)

6. Nasledné pljde princ. Udéla to samé jako Baltik, pijde ze dvefi domecku do véze a
opét posune o ¢as. Princ zmizi.

7. To samé udéla princezna, chlapecek, holci¢ka, gorila a nakonec Baltazar. (Postavicky
z banky 9)
(6 BODU)

8. AZvsichni posunou cas, program ceka na stisk klavesy nebo tlac¢itka mysi (cekacek).
Pak se objevi dalsi scéna, podle obrazku. Program opét ceka na stisknuti klavesy
nebo tlacitka mysi a ukondi se.


https://youtu.be/3XC0QbQ_0Rw
https://youtu.be/3XC0QbQ_0Rw
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2800Y)

Program uloZ a posli jako bzip— 6A_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD-JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

