SoutéZz 2025/2026

https://youtu.be/beCPRIXkKaY

1. Otevti si novy program, ktery nazves 3C_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni)
dnes si otevieme cdst zavéseného adventniho kalenddre

2. Otevri si scénu, ve scéné si sestav STEJNY obrazek:
pfedméty kalendare jsou z banky ¢. 1 (1044, 1058, 1088, 1103), , texty z banky ¢. 2

(1 BOD)

3. Pak scénu ulozZ kliknutim na ¢ervenou Sipku a pfenes do programu.
Budeme programovat rychlosti 7 bez mracku.
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Baltik stoji v levém dolnim rohu pfeménény na chlapce nebo divku

Po kliknuti se na ndhodném misté mezi okénky objevi Cislo 1 (predmét 6047)
Postavicka dojde pred okénko hned za zobrazenym &islem

Vycaruje tam bonbon nebo pernic¢ek — musis si ho nakreslit

Postavicka odejde zpét do levého dolniho rohu

pak se na ndhodném misté vycaruje dalsi ¢islo z kalendare a situace se
opakuje

celé se opakuje 7x dokud postavic¢ka neotevre vSechna okénka

na konci postavicka zmizi

ADVENT

(9 BODU)


https://youtu.be/beCPRlXkKqY

4. Program uloZz, pak znovu uloZ jako bzip - 3C_JmenoPrijmeni.bzip
NAVOD, JAK ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD - JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

