Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/V4nexgw0OhOU

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 7C_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni)
V celém programu nebudes pouZzivat scény ani si kreslit vlastni banky. Program odevzdas
jako 7C_JmenoPrijmeni.bpr.

2. Po spusténi programu se objevi podobny obrazek
- je to MENU pro zahajeni programu

RYBNIK

POCASI

(2 BODY)
3. Baltik bude v celé Uloze neviditelny.

4. Kdyz klikneme na nabidku RYBNIK, objevi se pFiblizné stejny obrazek rybnika
(tloustka cary je 5, barva zelena (Baltikova barva ¢. 9) (1 BOD)

5. Nyni budeme program ovladat klavesami L, V, T, M
e Kdyz stiskneme klavesu L (led), rybnik se vybarvi bile

e Kdyz stiskneme klavesu V (voda), rybnik se vybarvi svétle modie
e Kdyz stiskneme klavesu T (tani), rybnik se vybarvi bile s prasklinami
(pfedméty ¢. 8146)
e Praskliny budou na nahodnych mistech, ale nesmi byt vné rybnika,
e Bude jich maximalné 5 (mohou se precarovat)
e Tato ¢ast programu se opakuje, dokud nestiskneme klavesu M
e kdyz stiskneme klavesu M, program se vrati do MENU (4 BODY)

6. Kdyz klikneme na nabidku POCASI, objevi se pfiblizné stejny obrazek -


https://youtu.be/V4nexgw0h0U

Cara tloustky 15 a barvy hnédé (Baltikova barva ¢islo 5) znazorriuje most (1 BOD)

7. Nyni budeme program ovladat klavesami S, D, M
e Kdyz stiskneme klavesu S (snih) , spadne vlocka (pfedmét 7029) a plocha
pod mostem se vybarvi bile
e KdyzZ stiskneme klavesu D (dést) , spadne kapka (pfedmét 7027) a plocha
pod mostem se svétle modre

¢ Vlocky a kapky budou padat kolmo doli z nahodnych mist
e Tato ¢ast programu se opakuje, dokud nestiskneme klavesu M

e kdyz stiskneme klavesu M, program se vrati do MENU (4 BODY)
8. kdyz se vratime do MENU,

e mlZeme opét zvolit, zda klikneme na RYBNIK nebo na POCASI
e program se opakuje do nekonecna (2 BODY)

Program uloz a posli jako bpr — 7C_JmenoPrijmeni.bpr



