Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/LIp-S5vtYsl

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 7A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny obrazek:
predméty pro rybnik jsou z banky 1, pismena z banky 2

LED

VODA (2 BODY)

3. Baltik md rychlost 7 a ¢aruje s mrackem.

4. Po spusténi programu se Baltik objevi v levém rohu obdélniku

5. Nyni budeme program ovladat klavesami L, V, K
e Kdyz stiskneme klavesu L (led),
e obdélnik se vybarvi bile (led),
e Baltik se pfeméni na kluka (pfedméty 9061 a dalsi)
e projde cely obdélnik (podle videa) a vrati se na vychozi misto
e Kdyz stiskneme kldvesu V (voda)
* 0bdélnik se vybarvi modrou barvou (barva 10)
¢ Baltik se preméni na rybku (pfredmét 10 101 a dalsi)
e propluje cely rybnik podle videa a vrati se zpét na vychozi misto
e kladvesy mlizeme stisknout v libovolném poradi
6. Program se opakuje stale, dokud nestiskneme klavesu K

e Jakmile stiskneme klavesu K, program se po dobéhnuti Baltika sam ukonci
(8 BODU)

Program uloZ a posli jako bzip— 7A_JmenoPrijmeni.bzip
JAKZAZIPOVAT ULOHU JAK NAHRAT ULOHU



https://youtu.be/LIp-S5vtYsI
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

