Soutéz 2024/2025

Uloha 6 — kategorie C—do 9. Gnora 2025

https://youtu.be/ifN CJWSgvc

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 6C_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné udélejte stejné lyzarské zavodisté jako na obrazku:

- Budete potifebovat par vlastnich predmétl: modrou a ¢ervenou vlajku, cil a bile
prahledny strom. To vSechno si musite nakreslit

(3 BODY)
3. Baltik je preménén jako lyzar. (Také musite nakreslit)
4. Po stisku klavesy nebo tlac¢itka mysi (Cekacek) se zacne méfit Cas:
e Baltika ovlddame na Sipky nebo WSAD.
¢ Nemuzeme jet nahord, mizZeme jen doll nebo do stran.

e Cil hry je projet cilovou lajnou, musime ale nejdfive projet mezi viemi 4
praporky.

(6 BODY)
5. Jakmile projede cilovou lajnou, smaZe se obrazovka, Baltik se zneviditelni

e A pokud hrac¢ neprojel mezi vSemi praporky, zobrazi se text: Bohuzel jsi
byl/a vyloudena.

¢ A naopak, pokud hrac projel mezi vSemi praporky, zobrazi se text:
Vyhral/a jsi v ¢ase: [¢as na stopkach]

6. Program ¢eka na stisknuti tladitka nebo mysi (¢ekacek) a poté skonéi.
(3BODU)


https://youtu.be/ifN_CJWSgvc

Program uloZ a posli jako bzip — 6C_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD -JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

