Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/xGTKpC8ef18

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 6B_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny domecek jako na obrazku:

e Pfedméty pro stavbu snéhuldka si nakreslete:
Budou tfeba 3 koule, mrkev, kosté a hrnec
Cerveny kiiz oznacuje misto, kam snéhulaka postavime.

(2BODY)
3. Baltik ma rychlost 7 a ¢aruje s mrackem.
4. Po stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi (¢ekacek) se Baltik objevi pfed dvefmi domecku.
5. Baltika budeme ovladat na Sipky nebo WSAD.

Kdyz pred nim bude kterykoliv z 6 predmétd na stavbu snéhuldka, sebere ho.
(4 BODY)

6. Az Baltik sebere viechny predméty, stoupne si pfed ¢erveny kfiz a zmacéne SPACE,
vycaruje snéhulaka.
(4 BODU)

Program ulo? a posli jako bzip — 6B_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD-JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://youtu.be/xGTKpC8ef18
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

