Soutéz 2024/2025

Uloha 6 — kategorie A - do 9. Unora 2025

https://youtu.be/M6Z0 e-iBf4

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 6A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny domecek jako na obrazku:

(2BODY)

3. Baltik ma rychlost 7 a ¢aruje s mrackem.
4. Po spusténi programu zacne snézit.

Z kteréhokoliv z mrak( bude padat 3x kapka: Animace predmétu 7029 (prahledné)
NAPOVEDA pro animaci https://youtu.be/sq0TUgqwmbXM

(4 BODY)

5. Potom se objevi dalsi scéna:



https://youtu.be/M6ZO_e-iBf4
https://youtu.be/M6ZO_e-iBf4
https://youtu.be/sq0TUqwmbXM

6. Po stisknusti klavesy vyjde Baltik zdomecku a kamkoliv na zasnéZzenou plochu
vycCaruje snéhuldka (predméty 12075, 12090) a rekne: ,, Konecné snih!“

7. Program skondi po stiskuti klavesy nebo tlacitka mysi (¢ekacek).
(4 B80DU)

Program ulo? a posli jako bzip— 6A_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD - JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

