Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/f7Yh2ZACgnw

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 5B_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).
2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny obrazek: vlocky jsou predméty ¢. 8145,
mraky z banky O

(1BOD)
3. Budeme pracovat s podminkami
e  Pfipravime si nekonecny cyklus, ve kterém Baltik stale pujde rychlosti 7
e  Kdyz pred nim bude néjaky predmét, vykond néjaky pfikaz
e Napft.: kdyZ stoupne na bily mracek, otoCi se nahoru

% {

o KdyZ stoupne na Sedy mrak, otoci se doleva
e KdyZ stoupne na Sedy obdélnik, otoci se doprava
e KdyzZ stoupne na velky mrak, vy€aruje na jeho misté 2 snéhulaky

e Pak Baltik zmizi a po 1000 ms se objevi druha scéna

(4 BODY)
4. Scéna bude stejnd jako prvni, jen misto predmétu viocek (¢. 8145) bude dést na travé
predmét ¢. 10 144


https://youtu.be/f7Yh2ZACgnw

e Po kliknuti mysi se Baltik bude vracet stejnou cestou zpét,
e Opét pouzijeme nekonecny cyklus, podminky pro otoceni si vymyslete sami
e Pozor na bily mracek!
e KdyZ Baltik dojde na svou vychozi pozici, otoci se nahoru a celou scénu vyleje
bilou barvou a objevi se ndpis ,jesté snih”
o Po1sekundé se program sam ukonci
(5 BODU)

Program uloZ a posli jako bzip— 5B_JmenoPrijmeni.bzip
NAVOD, JAK ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD-JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

