Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/HkpxLHFim4w

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 5A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny obrazek: vliocky jsou pfedméty ¢. 8145
mraky z banky O

o,
3. Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi Baltik vybarvi celou scénu modrou barvou

(barvu Caruje vidy pred sebe, proto se musi otocit nahoru)
I

H & N
pak se otocCi zase ve svém sméru — doprava (1 BOD)

4. Budeme pracovat s podminkami

Pripravime si nekonecny cyklus, ve kterém Baltik stale ptjde rychlosti 7
KdyZ pred nim bude néjaky predmét, vykona néjaky prikaz
Napf.: kdyz pred nim bude Sedy mracek, popojde na néj a pak se otoéi doleva

F

Kdyz pred nim bude bily mracek, popojde a otoci se nahoru

Kdyz pred nim bude bily obdélnik, popojde a otoci se doprava

Kdyz pred Baltikem bude velky mrak, vy€aruje na jeho misté 2 snéhulaky
Pak Baltik zmizi a po 1000 ms se program sam ukonci

5 1000 =~y

(7 BODU)


https://youtu.be/HkpxLHFim4w

Program uloz a posli jako bzip— 5A_JmenoPrijmeni.bzip
NAVOD, JAKZAZIPOVAT ULOHU

NAVOD - JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

