Soutéz 2024/2025

Uloha 4 — kategorie B—do 5. ledna 2025

https://youtu.be/[YN6hNJyGwg

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 4B_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny vanocni stromecek jako na obrazku:
(2 BODY)

- Oranzovy darek si musite nakreslit, modry darek je predmét 25.
3. Baltik ma rychlost 7 a ¢aruje bez mracku.
4. Baltika budeme ovladat na Sipky nebo WSAD.

Kdyz stiskneme mezernik a bude pred nim stromecek (predmét 136) vyarujeme
ozdobu (predmét 11039).
(4 BODY)

5. AZvycarujeme alespon 7 ozdob, Baltik bude schopny otevrit darky pod
stromeckem.

e Modry darek je pro kluka: kdyz bude Baltik stat pred nim a stiskne
mezernik, vycaruje néjaky klucici darek (tfeba auticko)

e Oranzovy darek je pro holku: kdyZ bude Baltik stat pfed nim a stiskne
mezernik, vyCaruje néjaky holcic¢i darek (tfeba panenku)

e Oba darky si musite sami nakreslit.
(4 BoDU)

Program uloZ a posli jako bzip— 4B_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU



https://youtu.be/jYN6hNJyGwg
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk

NAVOD - JAKNAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

