Soutéz 2024/2025

https://youtu.be/H1Z3SRODBNM

1. Otevrisinovy program, ktery nazves 4A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

2. V Baltikovi si ve scéné postavte stejny vanocni stromecek jako na obrazku:

(2B0ODY)

3. Baltik ma rychlost 7 a ¢aruje s bez mracku.
4, Potom zacne zdobeni stromecku.

Nakreslete si alespon 3 vlastni ozdoby na stromecek, Baltik je neviditelny, a bude je
pruhledné carovat kamkoliv na stromecek.

- Mdzete zvolit jakoukoliv strategii: tfeba pouziti vy¢arovani pfedmétu na
souradnice, nebo Baltik dojde na stromecek a postupné vSechny ozdoby sam
vycCaruje.

(3 BODY)

5. AZ bude na stromecku alespori 10 ozdob a hvézda, v levém dolnim rohu obrazovky
se objevi Baltazar (predmét 9021) a pod stromecek vycaruje 4 darky (predmét 25).

6. Program skonci po stisknuti kldvesy nebo tlacitka mysi (¢ekacek).
(5 BODU)

Program uloz a posli jako bzip— 4A_JmenoPrijmeni.bzipNAVOD, JAK
ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD-JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://youtu.be/H1Z3SR0DBNM
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

