SoutéZz 2024/2025

https://youtu.be/obeQMLyft-4

1. V Ceskych Budéjovicich 5. 12. sleti z Cerné véze andél, Mikulas rozdava détem darky.
2. Otevti si novy program, ktery nazve$ 3C_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

3. Ve scéné si sestav co nejvic podobny obrazek (stfecha a okna mohou byt trochu jiné)
predméty pro véz — stfechu a okna si bud namaluj nebo uprav z predmétli z banky 0
postavicky jsou z banky 0, kluk je predmét ¢. 100 a divka predmét ¢. 85
pismena jsou z banky 2, ,lano” je z banky 5 — predmét ¢. 5094

(1 BOD)

~MIKULAS 5.12.

4. Pak scénu uloz a pfenes do programu.
a. Rychlost Baltika bude 5, ¢arovani bez mracku.
b. Nakresli si Andéla a MikulaSe (mUzes$ jen upravit predméty z banky 9 — napf¥. ¢.
9121a¢.9012.)
Andél bude stat nahore na vézi, Mikulas vlevo dole



https://youtu.be/obeQMLyft-4

c. Po stisknuti klavesy nebo tlacditka mysi se andél rozleti po lané dold, jeho let
bude trvat 3 sekundy (3000 ms)

d. Jakmile andél doleti, Mikulds pUjde k détem
Kdyz dojde k divce, nad divkou se otevie moznost pro psani textl (vstup
z klavesnice), jakmile napiSeme ¢ast koledy a potvrdime kldvesou ENTER, text
se objevi nad divkou. Text po 1 sekundé zmizi. Pak dd Mikulds pred divku
darek.
Totéz se zopakuje pred chlapcem

g. Pak andél odleti nasledujicim zplsobem:
kam klikneme mysi, tam se andél animované presune
toto se zopakuje 5x a pak andél zmizi

POZORNE SI PROHLEDNI VIDEO!!

(9 BODU)

Program uloz, pak znovu uloZ jako bzip - 3CJmenoPrijmeni.bzip

Mozna napovéda:




