SoutéZz 2024/2025

https://youtu.be/gBSzegorcDO

1. V Ceskych Budéjovicich 5. 12. sleti z Cerné véze andél, Mikulas rozdava détem darky.
2. Otevti si novy program, ktery nazve$ 3B_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a ptijmeni).

3. Ve scéné si sestav co nejvic podobny obrazek (stfecha a okna mohou byt trochu jiné)
predméty pro véz — stfechu a okna si bud namaluj nebo uprav z predmétli z banky 0
postavicky jsou z banky 0, kluk je predmét ¢. 100 a divka predmét ¢. 85
pismena jsou z banky 2, ,lano” je z banky 5 — predmét ¢. 5094

(3 BODY)

~MIKULAS 5.12.

4. Pak scénu uloz a pfenes do programu.
a. Rychlost Baltika bude 5, ¢arovani bez mracku.
b. Nakresli si Andéla a MikulaSe (mUzes$ jen upravit predméty z banky 9 — napf¥. ¢.
9121a¢.9012.)
Andél bude stat nahore na vézi, Mikulas vlevo dole



https://youtu.be/gBSzegorcD0

c. Po stisknuti klavesy nebo tlacditka mysi se andél rozleti po lané dold, jeho let
bude trvat 3 sekundy (3000 ms)

d. Jakmile andél doleti, Mikulds pUjde k détem
Kdy? ptijde pFed divku, ta Fekne POSTUPNE dva verse né&jaké koledy — text se
objevi nahore nad divkou, Mikulas ji da koSik nebo pytlik s cukrovinkami

f.  Pak jde Mikulds k chlapci, opét se objevi 2 verse koledy a opét Mikulds da
chlapci cukrovinky

g. Pak Mikulas odejde doprava a zmizi

POZORNE SI PROHLEDNI VIDEOQ!!

(7 BODU)

Program uloZz, pak znovu uloZ jako bzip - 3B_JmenoPrijmeni.bzip
NAVOD, JAK ZAZIPOVAT ULOHU
NAVOD - JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

