SoutéZz 2024/2025

https://youtu.be/TmHO7Te2Hak

1. V Ceskych Budé&jovicich 5. 12. sleti z véie andél, a pak Mikula$ rozdava détem darky.
2. Otevti si novy program, ktery nazve$ 3A_JmenoPrijmeni (tvoje jméno a pfijmeni).

3. Ve scéné si sestav STEJNY obrazek
predméty pro véZ a postavicky jsou z banky 0, kluk je pfedmét ¢. 100 a divka
predmét ¢. 85
pismena jsou z banky 2, ,lano” je z banky 5 — predmét ¢. 5094
(3 BODY)

~MIKULAS 5.12.

- - ~

4. Pak scénu uloz a pfenes do programu.
a. Baltik ¢aruje rychlosti 5, bez mracku
b. Baltik bude pfeménény na , andéla“ — postavicku z banky 9 — pfredméty 9121 a
dalsi. Bude stat nahore na vézi

&Y
c. Po kliknuti na tla¢itko mysi nebo klavesnici | -2 se pred andélem objevi
napis : ,LETIM“

MIKULAS 5.12.

D f LETIMY



https://youtu.be/TmHO7Te2Hak

d.
e.

o)
Pak program pocka 1 sekundu (1000 ms) ‘ _-*2 ot
Baltik — andél se pak snese po lané dol(i — vidy udéld jeden krok doprava a
jeden krok dolu.
Kdyz doleti az dolli, hned se pfeméni na ,Mikulase” — pfedmét z banky 9 ¢islo
9021
Da darecek pred divku, pak pfed chlapce a odejde doprava (zmizi)

KULAS 5.12.

LETiMY

(7 BODU)

5. Program uloz, pak znovu uloZ jako bzip - 3A_JmenoPrijmeni.bzip
NAVOD, JAK ZAZIPOVAT ULOHU

NAVOD - JAK NAHRAT ULOHU DO BALTIKOVIN



https://www.youtube.com/watch?v=4pvovFBQBIk
https://www.youtube.com/watch?v=1_vjdsQTVEw

