Soutéz 2022/23

ukdzka ulohy 9B -

Otevfi si novy program v Baltikovi a pojmenuj: ,9B_JmenoPrijmeni“

1. VsSe budeme PROGRAMOVAT, nebudeme pouzivat scény.
Bude se hodnotit i koeficient — jak je uloha naprogramovana.
EFEKTIVITA PROGRAMU + PREHLEDNOST. MiZete ziskat a7 2x vice bodd.

2. Naprogramujte podobny domek, NEPOUZ{VEJ SCENU.
Domek se objevi najednou. V pravém dolnim rohu bude bomba — predmét ¢. 2086

Baltik stoji v levém dolnim rohu a ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi.
(3 body)

3. Po stisku kldvesy nebo tlaéitka mysi se objevi odpocitavani. Baltik musi véas bombu
zneskodnit.
e Objevi se Cislo 5 (predmét ¢. 6036)
e Pod cislem se spusti stopky z banky 8, obéhnou 1x kolem dokola
OO ()
e Baltik popojde k bombé o ndahodny pocet krokli —od 1 do 4

Eo1 - 4 %]

e Vse se bude opakovat, ¢islo se bude zmensovat az do 0

(5 bodi)



4. Po ukonceni odpocitavani mohou nastat 2 situace

e Kdy? Baltik stihne dojit a? k bombé& nebo na bombu — ZNESKODNI JI = bomba
zmizi a v levém hornim rohu se objevi napis , DOMEK JE ZACHRANEN“

DOMEK JE ZACHRANEN

e KdyzZ Baltik nestihne dojit k bombé, bomba vybuchne a domek bude rozboren.
Rozbor domek podle sebe.

Pokud se ti povede vy€arovat vybuchy na ndhodna mista domku, ziskas
body navic.

(4 body)

Budes opét potiebovat soutadnice — zopakovani:
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