Soutéz 2022/23

Uloha 8 — kategorie B - do 5. bfezna 2023

ukdzka ulohy 8B - https://youtu.be/2K5pcmAjzqY

Otevti si novy program v Baltikovi a pojmenuj: ,8B_JmenoPrijmeni“

1. VsSe budeme PROGRAMOVAT, nebudeme pouzivat scény.
Od této ulohy se bude hodnotit i koeficient — jak je Uloha naprogramovana.
EFEKTIVITA PROGRAMU + PREHLEDNOST. Mdzete ziskat a? 2x vice bod(.
2. Naprogramuj piesné stejnou scénu. PouZij takovou rychlost, aby se obrazek objevil
najednou.
PouZité predméty: 13 001, 13 034, modry obdélnik je z predmétd z banky 1.
(3 body)
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3. Budeme klikat mysi.

e  P¥istisku mysi na hlavé - hlava zmizi

e Prihledna hlava doleti animaci do obdélniku. Rychlost animace bude 2
sekundy, otoci se celkem 2x
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Aby se hlava tocila - vybereme 1. a posledni pfedmét z pohybu

e Pfistisku mysi na hvézdé, hvézda zmizi, priihledné pfrileti do obdélniku.
e Pouzijeme zase prvni a posledni obrazek hvézdy.

e Otodi se pouze jednou

e MizZeme klikat vicekrat na hlavy nebo hvézdy (3 body)



4. Jakmile zrusime alespon 3 hvézdy a 3 hlavy, cyklus se prerusi
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e Baltik se objevi v levém dolnim rohu oto¢eny doprava

e Jde SAM rychlosti 7 podél okraje

e KdyZ stoupne na zelené policko bez hlavy, otoci se kolem dokola a pokracuje
e Obejde obdélnik 1x a zastavi se. (4 body)
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NAPOVEDA:
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Kdyz je pfed nim okraj, otoci se doleva



