Soutéz 2022/23

ukdzka ulohy 7C - https.//youtu.be/miVrejEpKo8

1. Otevfi si novy program v Baltikovi a pojmenuj: ,,7C_JmenoPrijmeni“
2. Baltik bude lyZovat nebo sarnkovat.
e Nakresli si Baltika na lyZich nebo sanich
e Pomoci grafickych prvk( si pfipravime drahu pro sjezd — nakresli usecky a pak
vybarvi plochu — podobné jako na obrazku.
e Nahote bude napis, ktery bude urcovat, kolikrat Baltik pojede dolu.
Zadavat budeme ¢islo od 1 do 5. Vedle bude vstup z klavesnice.

KOLIKRAT POJEDE, ZADEJ CISLOOD 1 DO 5

e MUSIME OMEZIT VSTUP Z KLAVESNICE NA CiSLA 1 — 5 — NAPR.:

e Zadané &islo se objevi ZLUTE VELIKOSTI 20 na misté vstupu
e Baltik sjede tolikrat, kolikrat jsme zadali

e Po kazdém sjezdu se ZLUTE CiSLO sni%i a na kone¢nou ,,nulu“
e Po kaidém sjezdu Baltik po¢ka 1 sekundu a ZMIZi

Hodnoceni:

Grafické prvky 5 bodi

Animace (véetné zmizeni) 3 body

Opakovani podle zadaného vstupu 3 body

Zména zlutého cisla po kazdém sjezdu 2 body

Koeficient za prehlednost a efektivitu od 1.00 do 2.00 (muUzZe aZ 2x zvysit pocet

bodu)


https://youtu.be/Dh6pjFojAfc

