Baltikoviny 2020/2021

Uloha 7 — kategorie E, F — do 15. bfezna 2021

Program pojmenuj 7E-JmenoPrijmeni.sb3 nebo 7F-JmenoPrijmeni.sb3 (pfipadné .sb2 — zaleZi na verzi
tvého Scratche), nepouzivej v pojmenovani diakritiku. Jméno a prijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor ,hlavicku” z poznamky, kde bude napsano tvé jméno a prijmeni, organizace,
ve které se ucis Scratch a kategorie, ve které soutézis.

1) Na zacatku hry je uprostied obrazovky postava carodéje (Wizard). Pomoci Sipek doleva a doprava jim hrac
otaci kolem jeho osy, ale ¢arodéj pritom zUstava na misté. (1 bod)

2) Ve hie se budou objevovat nepratelé — brouci (postava Beetle), v ndhodnych intervalech od jedné do péti
vtefin. Objevuji se na ndhodnych pozicich blizko okraje obrazovky (nesmi byt u carodéje blize nez 100
souradnic kazdym smérem). Kdyz se brouk objevi, vtefinu pocka a pak se zacne pohybovat rovné smérem

k ¢arodéjovi. Kdyz brouk narazi do carodéje, zmizi. (2 body)
3) P¥i stisku kldvesy mezernik se u ¢arodéje objevi kouzlo (postava Star) a zacne se pohybovat rovné tim
smérem, jakym je ¢arodéj otocen. Ve hife mlZe byt vice kouzel zaroven. (2 body)

&P

4) Kdyz kouzlo narazi na okraj obrazovky, zmizi. KdyZ cestou narazi do brouka, tak po srazce zmizi brouk i
kouzlo, ale vytvofri se efekt — tam, kde zmizelo, se objevi Sest malych kouzel (o polovi¢ni velikosti nez
plvodni). Tato mala kouzla se rozleti rovhomérné na vsechny strany — kazdé vtefinu poleti rovné a pak zmizi.

(4 body)



5) P¥i stisku kldvesy mezernik ma ¢arodéj natazenou ruku (Caruje, viz kostymy), zpatky ji vrati, teprve az klavesu
pustime. (1 bod)

Vsem postavam nastavte vhodnou velikost, aby se vesly na obrazovku a hra bez problém( fungovala.



