Baltikoviny 2020/2021

Uloha 5 — kategorie C—do 1. 2. 2021

Kategorie Cje urcena zacdtecnikti od 7. tridy a vsem od 1. do 6. tridy, co uZ trochu néco uméji. Pokud umis vic,
miZes se prihldsit do vyssi kategorie.

Program pojmenuj 5C-JmenoPrijmeni.bpr, nepouzivej v pojmenovani diakritiku. Jméno a pfijmeni bude
tvoje. Program poté uloz jako .bzip a odesilej takto zazipovany program se scénou v jednom souboru.

Pribéh: Zvifdta se v zimé nemaji zrovna nejlépe, je jim zima, kdyz jim dojdou zdsoby - tak majii hlad. A
proto jim nezbyva nic jiného, nez se po néjakych zdsobdch poohlédnout.

1) Na zac¢datku programu vytvor ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsdno tvé jméno a prijmeni,
organizace, ve které se ucis Baltika a kategorie. (1 bod)

2) Vytvor si scénu - bludisté - a vloZ je do programu. Musi obsahovat cesty, néjaké unikové dvere a spoustu
dobrot pro Tvé zvifatko. Také znameni, podle kterych zvifatko pozna, zda ma zatocit doleva nebo doprava.
Napriklad: v mém bludisti jsou pro mys nachystany syry. U ¢ervené zdi to¢i doleva,

u hnédé zdi toci doprava. (4 body)

3) Na zacatku programu se Baltik zméni v néjaké zvife z Baltikovy banky obrazka (kan,
medvéd....). Rychlosti 7 samo bez ovladani z klavesnice projde bludistém podle téchto
pravidel:

e kdyz pred sebou uvidi jidlo - sebere jej

e kdyz pred sebou uvidi znacku pro otocku doleva - otoci se doleva

e kdyZ pred sebou uvidi znacku pro otocku doprava - otoci se doprava

e kdyzZ pred sebou uvidi dvefe - vstoupi na né a zmizi.

e cestou pocita, kolik jidla sebralo. Na konci programu vypiSe vlevo nahote zpravu:
Sebralo jsem X kust jidla, kde X je spravné Cislo. (5 bodi1)

4) Program c¢eka na stisk klavesy nebo mysi.
Nezapomen na Upravu programu - komentare, zavorky.



