Kategorie B — odevzdejte do 25. bfezna
Ulohu pojmenujete 8B_JmenoPrijmeni.bpr.
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Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentéare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

Baltikovi nastavime rychlost 7 a proméni se v brouka (pfedmét 10021). (1 bod)

TreSné (predmét 13) a Zaby (predmét 21) se objevi vSechny najednou podle obrazku
(nepouzivejte scény). (1 bod)

Baltik (nyni brouk) bude ovladan kurzorovymi Sipkami, kdy se otoci a popojde danym smérem
podle Sipky. (2 body)

V ptipadé, Ze Baltik Sldpne na tiesné, tak je sebere (predmét zmizi). (1 bod)

V pripadé, Ze Baltik Slapne na Zabu, zobrazi se ndpis: ,Prohral jsi!“ , Pocet sebranych tfesni:*
(viz obrazek dole — pismo Arial velikost 20) a text bude doplnén poctem dosud sebranych
tfesni. Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi se program ukonéi. (2 body)

Po sebrani vSech 4 tfesni se smaZze obrazovka, zmizi Baltik a zobrazi se napis ,Vyhral jsi!“
»Sebral jsi vSechny 4 tfesné” (viz obrazek dole — pismo Arial velikost 20). Po stisku libovolné
kldvesy nebo tlacitka mysi se program ukonéi. (2 body)
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Prohral jsil

Pocet sebranych tresni: 1

Vyhral jsi!

Sebral jsi vSechny 4 tresné




