Baltikoviny 2017/18

Uloha 8- kategorie B —do 2.4.2018

Ulohu pojmenujte 8B_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a p¥ijmeni soutéZiciho)
Inspirovala mé uloha pro robotiku.

1. Vyskladejte si scénu presné podle obrazku a nactéte ji (2b)

2. Pak si nahodné vycarujte na plochu 10 zelenych a 10 Zlutych predmétd, pozor nesmi
precarovat ty modré ani ¢ervené 10b. Pokud to neumite, mUzete si zelené a Zluté predméty
vycarovat na pevné pozice (5b) nebo vyskladat do scény (0b)

3. Baltik se bude pohybovat sdm a to tak, Ze kdyz vstoupi na modré pole, otoci se doprava, na
Cerveném se otoci doleva. Na zelené vycaruje slunicko, Zlutou smaze. Kdyz se vrati na dvere,
program konci (4b).

Takze vam to muZe vyjit napf. takto:

4. Misto Baltika si nakreslete robota ( az 10 b).



