Baltikoviny 2018/2019

Uloha 7 — kategorie D — do 4.3.2019

Ulohu pojmenujete 7D_ JmenoPrimeni. bpr

Dnes se zamé&fime hlavné na POMOCNIKY. Vétsinou si s nimi miZeme udetfit
hodné prace a zaroven se pak stava program mnohem prehlednéjsi a
dostaneme za néj i vyssi koeficient.

Podivejte se na video, jak by méla vypadat i sprdvna Uprava pomocnika.

Vytvofime si jednoduchou logickou hru. Smyslem hry je skocit na kazdy
ostrivek a nezablokovat si cestu

1. Na zacatku programu vytvorte , hlavicku“ z komentare, kde bude
napsano vase jméno a prijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a
kategorie. (1 bod)

2. Po spusténi programu se objevi obrazovka vyplnéna predméty 1147 (1b)

3. Po stisku libovolné klavesy vycaruje Baltik rychlosti 7, bez oblacku
postupné 15 ostrlvkd, presné podle obrazku. Program ¢eka na stisk. (5b)
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4. Na ndhodném ostrivku se objevi zaba (12109). Zabu ovldaddme Sipkami,
kdyz stiskneme Sipku vpravo, Zaba se pfemisti na ostrlivek smérem
doprava, ostrlivek, ktery opousti zlistane poskozeny vodou (pfedmét
1149) ostatni Sipky reaguji obdobné. Pokud poZzadovanym smérem neni
ostrlivek, nebo je tam ostrlivek poskozeny vodou . program konci. (5b)

5. SmaZe se obrazovka, a pokud byla Zaba postupné na vsech ostrlvcich —
objevi se napis: Vyhral jsi, jinak Prohral jsi.
Velikost a typ pisma nerozhoduje, vysledek musi byt Citelny. (2b)

Prohral jsi




