Baltikoviny 2018/2019

Uloha 6 — kategorie D — Odevzdejte do 11.2.2019
Ulohu pojmenujete ve stylu 6D_JmenoPrijmeni

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfFijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. V bance 14 si vytvorte ptacka otoceného na druhou stranu (predmeéty 3031 aZz 3036) a
nakreslete si zamérovac. (1 bod)

3. Celkem 3 ptaci vylétnout ze stran (jeden z levé, dva z pravé) a kazdy z nich bude mavat
kfidly. Kazdy bude jinak rychly a pokud néktery z nich obrazovku opusti, tak se vrati na jeho
stranu a zac¢ne znovu, ale z jiné vysky. (4 body)

4. Mitidlo se bude ovladat Sipkami a bude pomalejsi nez ten nejpomalejsi ptak. To znamen3,
Ze kdybyste se snazili dohonit jakéhokoliv ptaka, tak vdm vzdy ulétne. (2 body)

5. KdyZ zmacknete mezernik, tak zasttelite ptaka. Za nejrychlejsiho jsou 3 body, za stfedné
rychlého 2 a za nejpomalejsiho je 1 bod. Pokud nic netrefite, tak se vdam odecte 1 bod. (1 bod)

6. Pokud ziskate alespon 20 bodd, tak se program ukonci. (1 bod)

7. Odevzdejte BaltikGv ZIP.



