Baltikoviny 2018/2019

Uloha 4 — kategorie A—do 7.1.2019

Ulohu pojmenujete 4A- JmenoPrimeni. bzip

Brzy budou vanoce a hodné rodin je slavi na chaté. Dédecek Baltazar tam
pojede zatopit.

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude
napsano vase jméno a pFijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a
kategorie. (1 bod)

2. Vyskladejte scénu, kde bude zhruba uprostfed domecek s minimalné 3
zhasnutymi okny (1149) s dvefmi a s kominem. Povede k nému cesticka
z libovolnych pfedmétll. Scénu vlozte do programu (3 body).

Muze vypadat napf. takto:

3. Zlevého dolniho rohu vyjede auticko z banky 10 a dojede az ke dverim
domecku, tam se zméni v Baltazara z banky 9. (2b)

Po stisku klavesy otevre Baltazar rychlosti 2 dvere, vejde do dveri, zmizi a
zavre za sebou a rozsviti se v jednom okné. Program ceka na stisk klavesy
nebo tl. mysi. (5 bodl)
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Baltazar zatopi a pozname to tak, Ze se bude koufit z komina.

4. Nejdtive si v malovani vytvofime min. 5, ¢oudikd”. Treba takto:

Dejte si velky pozor, kam si obrazky ulozZite, at si neprepisSete banku!

Coudiky se objevi hned nad kominem a vystiidaji se pouze 10 x.
Na koureni z komina poutzijte rychlost 3 bez oblacku. (3 b)

5. Baltazar si rozsviti ve vSech zbylych oknech. Po stisku klavesy program

kondi. (2b).

Nezapomente program
zabalit do bzipu !

max. 14 bodu
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