Baltikoviny 2018/2019

Uloha 10 — kategorie BC —do 29.4.2019

Ulohu pojmenujete 10BC - JmenoPrimeni. bpr

Dnes se zamérime na grafické prikazy, zpUsob, jak si poradit, kdyZ se nesmi
malovat. Pfikazy najdeme na predposlednim radku v prikazech. Nékdy je
vyhodné pouzit i definice pomoci oblasti.

Podivejte se na video, jak se definuje oblast.

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude
napsano vase jméno a prijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a
kategorie. (1 bod)

2. Po spusténi programu se objevi svétle modra (barva 2) obrazovka a
zhruba uprostfed se objevi 3 vajicka, prvni bude bilé, druhé ¢ervené
(barva 12) a treti zelené (barva 1) snazte se je udélat stejné velka a tak,
aby byla od spodniho i horniho okraje vzdalena 20 bodd. (4b)

3. Vajicka si ozdobime pomoci mysi.
Kdyz klikneme na bilé vaji¢ko libovolnym tlacitkem, objevi se 15 bodu
veliké puntiky, barva bude nahodna. (2 body)
Do ¢erveného vajicka se budou kreslit jen ¢tverecky, také veliké 15 bodd,
tloustka ¢ary 5 bodu (4b)
Do zeleného krouzky o velikosti 15 bod, tloustka ¢ary 5 bodU. (4b)
Celkovych kliknuti bude 30. (1b)
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