Baltikoviny 2018/2019

Uloha 10 — kategorie A —do 29.4.2019

Ulohu pojmenujete 10A- JmenoPrimeni. bpr

Dnes se zamérime na grafické prikazy, zplsob, jak si poradit, kdyZ se nesmi
malovat. Pfikazy najdeme na predposlednim radku v prikazech. Nékdy je
vyhodné pouzit i definice pomoci oblasti.

Podivejte se na video, jak se definuje oblast.

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude
napsano vase jméno a pFijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a
kategorie. (1 bod)

2. Po spusténi programu se objevi svétle zelena nebo oranzova obrazovka
a zhruba uprostred se objevi bilé vajicko, snazte se ho udélat tak aby
bylo od spodniho i horniho okraje vzdaleno 10 bodd. (4b)

3. Vajicko si ozdobime pomoci mysi.
KdyzZ klikneme na plochu libovolnym tlacitkem, objevi se 15-25 bodU
veliky puntik (velikost bude ndhodnd), barva bude také ndhodnd. Puntiky
se mohou objevit i v travé.
Po vykresleni 15 puntik( program konci. (5b)
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