Lov Pokémont — Zuzana Mitkova

Na Retro Arcade konzoli jsme si naprogramovali vlastni hru. Ta je o tom, Ze se
pokébalem, ktery ovladame Sipkami na konzoli, snazime chytit pokémona nahodné
skakajiciho po obrazovce. Po uloveni pfesko¢i na novou pozici. Za kazdé chyceni
pokémona se nam pfi¢te jeden bod, pokud ho vSak nestihneme do deseti sekund najit a
polapit znova, hra konéi. Pokébal na zacatku kazdého kola pousti po dobu jedné
sekundy bublinky.

Program bézi na blokovych ptikazech, ale pokébal i pokémona jsme si z jednotlivych
pixeld namalovali sami. SnaZili jsme se o co nejvétsi podobnost se skute¢nymi
pokémony.



