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Vanocni setkani ve Strakonicich 13. - 14. 12. 2019

Nakreslete krajinu se slunickem a domeckem starého Baltazara. Domecek
bude mit 4 okna. Nebude chybét komin, ze kterého se koufi.

Z levého dolniho rohu vyjde Baltik a rozbije dvé okna.

Z okna vykoukne Baltazar a Baltik se da na uték. Baltazar bézi za Baltikem
a ma v ruce hal.

Baltik se schova za stromem a Baltazar na néj kfici: , Ty lotfe! PijdeS do
veézenilll”

Na kole pfijede policista, dojede k Baltikovi a rekne: ,Jsem policista a
zatykam té!“

Nasadi Baltikovi pouta a odvede ho do vézeni.

Baltik se objevi v cele a volny Cas si krati vyrobou svicek. Vyrobi pét svicek,
které budou mit rizné barvy.

Potom si Baltik vezme sirky a svicky postupné zapali.

Na obrazovce se objevi dozorce, od kterého Baltik postupné koupi tfi
rdzné predmeéty, které mu poslouzi k utéku.

Baltik pomoci téchto predmétu z vézeni utece.

Ty lotfe! Pljdes do vézenill!
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Vanocni setkani ve Strakonicich 13.—14. 12. 2019

1. Hofi!

Na obrazovce se objevi 12 vézenskych cel presné podle obrazku. Do kazdé cely viede kominické auto tak, Ze se
postavi pred branu, ta se otevre, auto vjede dovnitf a brdna se za nim zavre. K otevirani a zavirani dvefi pouzijte
predméty ¢. 8110 az 8115. Béhem zastavky kominici postavi v kazdé cele nad branu komin.

Do jedné z cel, ve které je uvéznéno pét bratr( Baltikd, viede na kole kluk, ktery celu na dvou mistech vedle komina
zapali.
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2. Uték

Baltik chce utéct z vézeni. Aby se mu to podafilo, musi projit deset levell obtiznosti. V kazdém levelu prekonava
plot predmétl ¢. 4037 tak, Ze plot preleze. V pravém hornim rohu je oznacen level z predméti ¢. 2046 az 2055.
V kazdém dalsim levelu se plot o jeden pfedmét zvysuje.




V desatém levelu Baltik po narazu do okraje obrazovky animované spadne zpatky na zem. Pfi padu na zem se 4x
otodi a zlistane lezet na zemi.

3. Karty

Po spusténi programu se objevi véznice presné podle obrazku. Po stisknuti libovolné klavesy se objevi v oknech
mftize.
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Za Baltikem prijde do vézeni na ndvstévu Evzien. Stoji proti sobé a hraji spolu karty. Pfed kazdym z nich se ndhodné
objevi jedna karta z banky ¢. 12. Po chvili se objevi v horni ¢asti obrazovky ndpis, kdo vyhral. Vyhrava ten, ktery ma
vysSi kartu, na barvé nezalezi. Pokud budou mit stejné vysoké karty, objevi se napis Remiza.

Vyhral Evzen




