Vanocni setkani ve Strakonicich 2017

1.  Na uvod namalujte pékny obrazek s vanocnim motivem Ci zasnézenou krajinou a
pripojte vétsim fialovym pismem ndpis ,,Vanocni pribéh”.

2. Objevi se Baltik(lv domecek a krajina se silnici, nékolika rdzné velkymi stromy a
slunickem.

3. Baltik vyjde z domecku a porazi jeden z menSich stromka.

4. Potom si stromek odnese domu a postavi v pokoji.

5. Jevecer a zacne snézit.

6. Kdyz je pékné nasnézeno, Baltik si jde postavit velikého snéhulaka.

7. Potom doma pékné ozdobi stromecek, pouzije alespon tfi rizné ozdoby.

8. Pod stromeckem se objevi tfi zabalené darky.

9. Baltik si jeden z nich vybere a rozbali ho. Shodou okolnosti Baltik dostal pod
stromecek presné to, co si nejvice prejete prave vy. Tento darek zobrazte.

10. Na zaveér se venku u domecku kona ohnostro;j.

e mliZete pouzivat scény

e mUZete si kreslit vlastni predméty v bankach nebo v programu malovani
¢ neni dovoleno pouzivat internet

e za kazdy ukol jsou 3 body, hodnoti se i pékné grafické zpracovani

e porota mlze nakonec pridat dalSich 1 - 5 bod( za originalitu



Vanocni setkani ve Strakonicich 2017

1) Zachrarite kapry (20 bodti)
a) Na obrazovce se objevi jezero se ¢tyfmi ostrivky podle obrdzku (predméty z banky
¢. 1). Na ostrlvcich je recept na smazeného kapra (predmét ¢. 1134). Vlevo dole je

pfipraven Zivy kapr.

b) Kapra mlazeme ovladat kurzorovymi Sipkami. Pohybovat se vSak smi pouze ve vodé.
Pokud bude stat kapr z jakékoli strany pred ostrovem, mize po stisku klavesy Delete
zrusSit na tomto ostroveé smazeni kapra tim, Ze precaruje recept na predmeét ¢. 1133.

2) Vanocni prani (30 bodti)
a) Na obrazovce se objevi sidlisté presné podle obrazku. Program ¢eka na stisk klavesy.

b) Kolem domecku vyroste trava (predmét €. 1122). Program ¢ekd na stisk klavesy.



c) Kolem sidliSté postavte ohradu podle obrazku. PouZijte predméty ¢. 1056, 1057,
1058, 1071, 1072 a 1073. Program ceka na stisk klavesy.

d) Ze dvefi kazdého domku postupné vyjde Baltik a za okno umisti prani pro Jeziska
(pfedmét €. 11044). Program ceka na stisk klavesy.

e) Pfijde noc, vSude je tma a v domcich se rozsvitilo svétlo (pfedmét ¢. 1148). Program
Ceka na stisk klavesy.



f) VSechna pranic¢ka postupné odleti pres pravy horni roh. Program ¢eka na stisk
klavesy.

3) Vanocni strom (40 bodu)
a) Na obrazovce se objevi vanocni stromek s ozdobami podle obrazku. Ozdoby jsou
predmeéty €. 3109. Program Ceka na stisk klavesy.

b) Vpravo a vlevo od kmene se bude pod stromeckem na nahodnych mistech objevovat
stfidavé po dobu 1 sekundy darek. Na stromecku se objevi bilou barvou pocitadlo
skoére. Po klepnuti levym tlacitkem mysi na darek se zvysi skore o jeden bod. Pri
dosazeni 10 bodU hra konc¢i. Do nekonecna se objevuje ndpis Vanoce fontem
Skolacek, velikosti 240 bodU. Barva ndpisu se bude po pul sekundé postupné ménit
od Baltikovy barvy €. 2 do barvy €. 15.




