Zadani 1.den

Ulohu pojmenuj pirati a ulozte ji do slozky umisténé na plose, jejiz jméno je

Pirati

Kapitan SpackJarrow pluje na piratské lodi Cerna perla.

Pronasleduje velkou obchodnilod Costa Concordia, kterd se vraci z trhii a veze spoustu zlata.
Pirati tuto lod prepadli, zlato ukofistili a Costu potopili.

Na Spackové piratké lodi plul také distojnik Bector Harbossa.

Lod’ zakotvila u krasného pustého ostrova a posadkase opalovala.

KdyZ kapitan Spack pfi opalovaniusnul, Bectors posddkou uprchl a Spacka na ostrové nechali.
Spack se na ostrové seznamil s Zelvou, kterou kazdy den krmil.

Zelva rostla a rostla. Kdy? byla dostate¢né silnd, odvezla Spacka zpatky do pfistavu.

Tam Spack vyhledal zrddného Bectora a zle se mu pomstil.

Hodnoti se splnéné ukoly (jsou vyznaceny tucné) [1 bod] asamoziejmé grafické zpracovani [2 body]. Celkovy pocet
bod( se nasobikoeficientem efektivnosti a prehlednost feseni.



Zadani 2.den

Mapa
Na zacatku se najednou objevimore dle obrazku avlevo nahote ryba.

Ryba se bude pohybovat pomocikurzorovych Sipek a pfi stisku riznych kldves bude ryba pred sebou ¢arovat:

e KlavesaM - maly ostriivek
e Klavesal —piratskalod
e KlavesaK— velkyostrovskvétinou

e KlavesaO—velky ostrovsohnistém




Piratska Skola
Na obrazovce se objevivlevém hornim rohu piratska Skola podle obrazku.

Baltik prijde pfed hlavnivchod skoly a program ¢eka na stisk klavesy. Po stisku klavesy bude Baltik dostavat ndhodné
priklady na scitani ¢isel do deseti. Vysledek tedy mlzZe byt maximalné 20. Za kazdy spravny vysledek ziska jeden
zlaték.

Piratska skola

Tvé zlat@ky: ¢

Na obrazovce bude podle obrazku nahote napis Piratskd skola zarovnany nastred. Po levé strané truhlaa po pravé
strané néapis Tvé zlataky. Pod truhlou se budou objevovat pfiklady. P¥i spravném vysledku se pfesune 1dukat z
truhly do mista s tvymi zlataky. Pfi $patném vysledku se nestane nica hrac¢ dostane novy priklad.

Ptidosazeni10 zlatakd hra koncivelkou ¢ervenou jednickou.

Strilecka
Napis hru, ve které bude hrac stfilet z déla na palubé kralovské lodé. Cilem jsou piratské lodé plujicina mofri. Délo
mifi pomoci zamérovace. V horni¢asti obrazovky program eviduje pocet zdsah( a ¢as hry.

Pocet zasazenych lodi: 4
Tvuj ¢as: 0:01:25
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