Budulinek

Program Budulinek je kombinaci pfibéhu a hry. Na zac¢dtku se scéna s ndzvem pribéhu, ktera se po
chvilce sama zméni na menu (Hrat, Autor a Konec). Kdyz klikneme na konec, objevi se scéna

s vybérem moznosti A — ano chci skoncit, N — ne nechci skoncit. Klikneme N a vratime se do
plvodniho menu. Kdyz klikneme na Autor, objevi se Gdaje o autorovi programu. Kliknutim na
pismeno Z se vratime zpét do Uvodniho menu.

Kdyz klikneme na Hrat, objevi se scéna, ktera nas informuje o pravidlech hry a dalsich informacich.
(vSe popsano pfimo ve scéné).

Po spusténi hry babicka s déde¢kem odejdou do lesa a pfijde liska. Obkrouzi domecek a pta se
Budulinka na otazky, které jsou v programu napsané. Budulinek také odpovida a pta se. Nakonec
Budulinek lisku pusti dovnitf, chvilku liSka ji a pak liska s Budulinkem na zadech obkrouzi dim a utece
do své nory. Pak se vrati dédecek s babic¢kou, stoupnou si pfed dim a tim skondi pfibéhova ¢ast.

Pak se program zeptd, za koho budete hrat (za babicku nebo dédecka). Kliknéte na postavu, za kterou
chcete hrat a vasim ukolem je najit Budulinka. KdyZ pljdete pfed noru, program vas upozorni, ze
mUzete zkusit zahrat a Ze je tu nora. KdyZz zmacknete Z, babicka s dédeckem zahrajou (lalala), tim
nastvete lisku. Ta vyleze z nory, potom vyleze i Budulinek a pljde se svym zachrancem dom(. Potom
vyjde pfed dlim a podékuje za zachranu.

Po chvilce se program sam ukonci.



