O Budulinkovi — Sebastian Holy

Program zacne v menu, kde si mlzZete vybrat, zda chcete zacit hrat anebo pfipadné
ukondit program. Kdyz chcete zacit hrat, objevite se u domu vedle lesa a vidite, jak
babicka s dédeckem odjizdéji a nasledné na Budulinka zaklepa liSka a on ji otevre.
LiSka Budulinka povozi na ocasku (liSku ovladame Sipkami nebo WSAD). Potom
liSka Budulinka zaveze zpatky do domecku a prijede babi¢ka s dédeckem, ktefi mu
vyCitaji, ze oteviel liSce. Na podruhé odveze liSka Budulinka do lesa (pfes
soufadnice 0,9) a nasledné do nory. Kdyz se babi¢ka a dédecek vrati, Budulinek
nikde neni, a tak jedou koupit bubinek a housli¢ky. ProtoZze nemaji penize, musi
najit penize v bludisti. Nasledné pojedou do lesa, ale pfes stromy se knofe
nedostanou, a tak oteviou truhlu, ve které je sekera (Sekera se aktivuje pomoci
tlacitka Z. Sekera ale zlistane ostra jen pro 4 stromy, potom je uz tupd.). Kdyz se
dostanete pred liS¢i noru a zmacknete C, chyti se jedna liSka do pytle. Kdyz toto
zopakujete 3x, Budulinek vyleze a je zachranén. Pokud se program zastavi a nic se
nebude dit, stisknéte libovolné tlacitko.



