O Budulinkovi

Program je pfibéh o chlapeckovi, ktery se jmenoval Budulinek. Postavy se v pfibéhu pohybuji pomoci
Sipek. VSe zacina Gvodni scénou s domeckem. Baltik jde do domecku, kde se pfeméni na Budulinka.
Pak nékdo zatuka na okno a Budulinek se jde kouknout, kdo to je. Musi projit viemi dvefmi a pokoji
az dojde k okynku. V tu chvili se ozve hlas lisky a stisknutim mysi vyjde Budulinek ven. Dojde na lisku
a pfeméni se na lisku s Budulinkem na zadech. Pak jdou po cesté, kde je lavka, a dojdou k nore.
Vstoupi do nory a pak stisknutim libovolného tlacitka se objevi scéna s domeckem a babickou. Ta jde
Budulinka hledat. Po cestiéce kudy $Sla liska s Budulinkem. KdyZ dojde aZ k nore, objevi se scéna

s ndpisem konec. Stisknutim libovolného tlacitka se program zavre.



