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1. Uloha — VYBAVA DETEKTIVA (20 BODU)

ukazka dlohy: https://youtu.be/EHZrrO1cTpA
a) Kacatko se chce stat detektivem.

Po kliknuti na o zde bude pouze kacatko detektiv uprostied obrazovky (kostym duck,
souradnice (0,0)). Na 2 vtefiny se objevi u kachnéte bublina , potfebuji se vybavit“. Jakmile
zmizi, objevi se kolem kacatka rovhormérné rozmisténych 6 vajec (kostym Egg-a — pokazdé

stejna pozice po startu).
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b) Kdykoliv klineme na néjaké vejce, zméni se na jiny kostym. Zméni se tak na auto
(convertible 3), motylek (bowtie), pocitac (laptop), klobouk (Hat-c), bryle (Sunglasses-
b) a psa (Dogl-a). NezéleZi na poradi. Ihned po proméné vejce na predmét fekne na
dobu 1 vtefiny kacatko jeho jméno (drzte se textu zde) a 1 vtefinu bude klouzat
vybrany pfedmét na misto, aby kac¢atko bylo vybaveno (pfesun a mluveni probiha

soucasné).

Auto!
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2. Uloha —SPREJER (30 BODU)
ukazka dlohy: https://youtu.be/E7C8yNzZ7Zyo
a) Na plose se objevi mésto presné podle obrazku: Goblin-a velikosti 50 na [-200, -125],
building-a na [-160, 145], building-b na [0, 145], building-d na [160, 145].
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b) Goblina budeme ovladat kurzorovymi Sipkami — podle daného sméru Sipky se posune danym
smérem na obrazovce o 3. Dale bude ovladat cervené pero (barva 0, sytost 100, jas 100),
které se bude zapinat kldvesou A a vypinat klavesou S. Bude schopny kreslit pfes budovy
(pfes moznosti pera otisknout budovu, pero automaticky kresli za objekty).
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c) Po pokreslenivsech 3 budov (ne dfive) se objevi Scratch o velikosti 50 vlevo dole (-200, -125).
Goblin bude ihned pak klouzat 1 vtefinu na soutadnice [250, -125] a Scratch na stejné misto,
jenze je pomalejsi a trva mu to vtefiny 3.
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d) Pero se smaZe a objevi se nova scéna. Budou zde 3 budovy building-g (stejnd pozice jako
predtim) a Scratch, ktery se objevil na vlevo dole [-200, -125]. Po 1 vtefiné ¢ekani se objevi
goblin pod jednou z budov (x soufadnice budovy, y = -15). Scratch k nému za 1 vtefinu

doklouza a fekne na 2 vtefiny ,Mdam té!“ (bublina). Objekty musi byt celou dobu ve sprdvném
poradi vrstev (vzadu budova, uprostied goblin, vepredu Scratch).
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Mam té!
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3. Uloha —ZLODEJ (40 BODU)

ukazka dlohy: https://youtu.be/6aDFvTm-awY
a) Na plose se objevi klenotnictvi s drahokamy (crystal-a — levy horni roh [-200, 100], crystal-b — levy

horni roh [50, 100]) v mtiZce 4 x 5 (vyssi je sloupec) s pravidelnymi vzdalenostmi od sebe 50
(nahoru i dold). Dale se objevi proménné nad mfizkami se jmény ,Diamant” a ,Ametyst“.
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b) Zlodéj bude vykradat klenotnictvi nasledujicim zplsobem: po kliknuti na krystal se dany krystal
smaze a odecte se z proménné nahore. Tak se bude dit, dokud hrac nestiskne klavesu ,K“ a
proménné i zbylé krystaly zmizi.
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c) Po stisknuti klavesy K se vlevo dole objevi Scratch (cat-a [-200, -125]), goblin (goblin-a [0,0]) ve
vézeni (button5-a, mrizka 4x4 ve vzdalenostech 50, levy horni roh [-75,75]).
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Nyni spocitdme jeho trest. Scratch se bude pohybovat vZdy 3 sekundy postupné na souradnice [200, -
125], [200, 125], [-200, 125] a zpét na zacatek [-200, -125]. Postupné pri kazdé cesté bude opakovat
nasledujici fakta (po zatacce vzdy dalsi bod):
e X ukradenych diamant(“, kde X je pocet, které hrac ukradl (modré),
e X ukradenych ametyst(”, kde X je pocCet, které hrac ukradl (fialové),
e Skoda X dolart“, kde X je vypocitana cena na zakladé hodnoty diamantu 1000 dolar( a
ametystu 500 dolar( (sectéte ceny za oba krystaly)
e TvUj trest potrva X“, kde X bude délka trestu podle hodnoty ukradenych krystal(:
o Pod 2500 dolart—,,1 rok”
o Vice jak 2 500 dolart ale méné jak 10 000 dolart — ,,3 roky*
o Vice jak 10 000 dolard —,,5 let”

8 ukradenych diamantu
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Tvuj trest potrva 5 let
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