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Povltavské setkani Baltik(i — 15. ro¢nik (16. 10. 2021)
KATEGORIE A:
e smi pouZivat scény, (soutézici ale dostane o néco méné bodu, nez kdyby scény
programoval.)
e V pfipadé pouziti scén MUSITE ULOZIT program JAKO BZIP.
e Program pak poslete do soutéze ve formatu: uloha 1.bzip, uloha 2. bzip, uloha 3 bzip
e Kdo bude vse programovat (bez scén), posle program ve formatu: ulohal. bpr,...

1. Uloha — VYBAVA DETEKTIVA (20 BODU)
ukazka dlohy: https://youtu.be/bSF5Tjsylu8
a. Detektiv Baltik se musi vybavit pro svoje nové povolani.
Na Baltikové plose se najednou objevi zelena cesta z predmétu 136 a deset otaznikd z banky 11
(pfedmét 11025) presné podle obrazku.
Baltik je na své vychozi pozici, program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi.

b. Baltik jde rychlosti 7 po zelené cesté a kdyZ dojde pfed otaznik, objevi se misto otazniku
predmét, ktery bude potiebovat.
Pfedméty jsou postupné: z banky 0 — hodiny a fotoaparat, z banky 1 — lopata a mapa, z banky 3
— pistole a néjaka Zarovka, z banky 10 — néjaké auto a néjaky kdn, z banky 11 — lupa a pocitac.

c. Po1sekundé (1000 ms) se Baltik objevi opét na své vychozi pozici (v levém dolnim rohu),
projde opét po zelené cesté a vSechny predméty rychlosti 7 postupné sebere. Na zavér napise
zelenou barvou pfiblizné podle obrazku: ,MAM VSECHNO* a jako spravny detektiv zmizi. Po
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stisku kldvesy nebo tlacitka mysi se program sam ukonci.

MAM VEECHNO

2. Uloha — SPREJER (30 BODU)
ukazka dlohy: https://youtu.be/Jd 5029MVhl
a. N Baltikové plose se objevi Skola presné podle obrazku. Napis je cervenym pismem velikosti 20.

Baltik preménény na kluka stoji v levém dolnim rohu. Program ¢eka na stisk klavesy nebo
tlacitka mysi.

b. Po stisku se kluk rozbéhne rychlosti 7 k vratim skoly a 3x na né zaboucha - uvidime oblacek.
ProtoZe se nemuze dostat do Skoly, nasprejuje na ni obrazce. Baltika zacneme ovladat na Sipky
— na stisk kurzorové Sipky se Baltik otoci v jejim sméru a popojde.
Smi chodit jen po travé. Kdyz je pred nim zed' a stiskneme klavesu A, vycaruje prahledné
predmét ¢. 11034, kdyz je pred nim zed a stiskneme S, vycaruje prihledné predmét ¢. 11035.
Jakmile ,po¢mara“ 3 zdi, objevi se v levém dolnim rohu Baltik — detektiv.
Kluk utece doprava a zmizi, hned za nim utika Baltik doprava a tam také zmizi.
Kdo nebude umét ukoncit cyklus, jakmile kluk po¢mara 3 zdi, m(Ze si pomoci — pfi stisku
klavesy K program pokracuje casti c.
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c. Detektiv Baltik hleda kluka. Objevi se vesnice pfesné podle obrazku. Baltik ¢eka vpravo.
Na 1 sekundu ( 1000 ms) se nahodné v nékterém z oken objevi kluk a zase zmizi. Baltik se
rozb&hne pred dvefe domku, zavold: ,,MAM TE“ — népis podle obrazku. Po 2 s program skondi.
Kdo nebude umét vy&arovat kluka NAHODNE na né&jaké dvere, vy&aruje ho na dvete, které jsou
na obrdazku.

3. Uloha - ZLODEJ (40 bodi)
ukazka dlohy: https://youtu.be/B77mHfg8psE
a. Na Baltikové plose se objevi najednou scéna presné podle obrazku. Baltik preménény
na zlodéje (pfedméty ¢. 9101 a dalsi).

KORUNY: 25 DOLARY: 25

b. Zlodéj krade nasledujicim zplsobem:
kdyz klikneme na korunu levym tlacitkem mysi, koruna zmizi a nahore se pocet snizi
o 1. Totéz plati pro dolary.
cely cyklus ukonéime stiskem tlacitka K.

c. Na plose se objevi vézeni a les, ve kterém je schovany zlodéj.
Vézeni je tvofeno 4 vodorovnymi ¢arami tloustky 5, prvni ¢ara zacina na
POLICKOVYCH soufadnicich X=5, Y=1, kon&i X= 10, Y=1, kazda dalii je o poli¢ko niz.
Prvni svisla ¢ara zacina X=6, Y =0, konc¢i na X=6, Y=5.
LES — pred Baltikem bude fada nejvyse 10 strom{ na nahodnych mistech (mohou se
precarovavat) a nékde opét ndhodné pred Baltikem se bude schovavat
zlodé&j.(pfedmét 9110), KDO NEUMI NAHODNE CAROVANI, vy&aruje podle obrazku.
Baltik detektiv stoji v levém dolnim rohu.
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d. Baltik se sam rozbéhne a jakmile chytne zlodéje (stoupne na néj), zlodéj se animaci

presune doprostied vézeni.
V levém hornim rohu se pod sebou objevi napisy, kolik ukradl korun a kolik ukradl

dolar(. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi.

UKRADENE KORUNY: 6
UKRADENE DOLARY: 10

e. ROZSIREN[ ULOHY -
spocitame, jak dlouho zlodéj stravi ve vézeni — podle vyse jeho lupu.
Budou nasledovat napisy:
Kurz dolaru je 22 K¢
CELKEM: .... (spocita se, kolik celkem korun ukradl. Vypocet: pocet dolar(
vynasobime 22 a pficteme koruny)
TVUJ TREST:........ pokud ukradne méné nez 200 korun celkem, je vySe trestu 1 tok
pokud ukradne alespor 200 korun, ale méné nez 400 korun, je vySe trestu 2 roky,

pokud ukradne vic, je vySe trestu 3 roky.
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UKRADENE KORUNY: 6
UKRADENE DOLARY: 10

kurz dolaru je 22 Ki

CELKEM: 226 KORUN
TvUJ TREST: 2 ROKY
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