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Povltavské setkani Baltik(l — 13. ro¢nik (12.—13. 10. 2018)

RIMSKE POMPEJE

1. Mésto Pompeje (alesporn 4 domy) bylo postaveno v Neapolském zdlivu ( u more) pobliz
sopky Vesuv.

2. Priplouvali lodé ( uvidime alespon 2 pfiplouvajici lodé) a vykladali své naklady .

3. Obyvatelé mésta se zboZzim obchodovali . (uvidime vyménu zboZi za fimské penize)

Mésto bohatlo, vybudovalo divadlo a [dzné, vodovod. Vodovod bude vybudovany alespon
mezi 3 domy.

5. Vroce 62 pred nasim letopoctem vypuklo zemétieseni, které znicilo velkou ¢ast mésta.
Byla obnovena pouze jeho ¢ést.

6. V dali ¢asti budeme postavicku Rimana ovladat pomoci kurzorovych klaves, kdy? Baltik =
Riman pfijde pted rozbouranou éast domii nebo vodovodi a stiskneme néjaké pismeno,
cast se opravi.

7. V programu musi byt jasné viditelnd ndpovéda, co se ¢im obnovuje!! KdyzZ se obnovi alespon
5 ¢asti (napf. 5 predmét(l), program pokracuje dal a uZ bez ovladani Baltika!

8. Vroce 79 naseho letopoctu vyschly studny a pak nastal vybuch sopky. Uvidime alespon 10
vybucht leticich na nahodna mista.

9. Na mésto se zacal sypat prach a tefra (malé kaminky). Uvidime, jak mésto postupné mizi pod
ndnosem, aZ zmizi Uplné.

10. Mésto bylo ztraceno. Az v roce 1748 ho objevil Spanélsky inZzenyr. Po vykopani 1 domu
program skondi.

MEZI KAZDYM BODEM (kromé 6. a 7.) DEJTE PRVEK ,,CEKEJ NA STISK“, aby porota mohla program
lépe sledovat.

e miZete pouZivat scény

e kreslit si vlastni predméty v bankach nebo v programu malovani

e neni dovoleno pouZivat internet

e za kazdy ukol jsou 3 body

e jsou vidy za splnéni podminek (¢erné zvyraznéné) a za pékné grafické zpracovani

e porota mlZe nakonec pridat dalSich 1 - 5 bodU za originalitu, vtipnost, vynikajici grafiku
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