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Vanocni dilema
Predstavte si, ze mate néjaké lidi kterym chcete dat darek k vanoctim, a mate vymyslené
néjaké darky. Dale vite, komu muzete dat jaky darek, aby to bylo vhodné, ale nechcete, aby jste dali
stejny darek dvoum lidem.
Mému programu zadate lidi a darky, a on vam fekne komu mate dat co, aby jste obdarovali
co nejvice lidi. Program vzdy najde optimalni moznost.

Problém obdarovani lidi je vlastn€ hledani parovani v bipartitnim grafu. Pro nalezeni
optimalni kombinace pouzivam zjednodusenou verzi Fordova—Fulkersonova algoritmu na
vyhledani maximalniho toku v siti.

Kli¢ovou funkci algoritmu je funkce ,,najdi ¢lovéku darek*. Ta se pokusi dat clovéku volny
darek (pokud existuje), jinak se pokusi nékomu darek ukrast a rekurzivng situaci napravit. Behem
rekurze se kontroluje, aby ¢lovék nebyl okraden vickrat (tedy se necykli). Takhle funkce pti kazdém
svém béhu, pokud to jde, zvysi pocet obdarovanych o 1.
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Musite kliknout na plus, minus, uloZit nebo nahrat

Ikonka je zelena pokud je mozno akci provést, Sedd pokud nelze.
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Vyberte jednu z akci na hornim Fadku
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Programu zadate lidi napt. babicka, mama, tata, a zadate n¢jaké darky napt. svicka, penize, kolo.
Poté programu zadate, Ze penize se hodi vSem tfem, kolo mame a tatovi, a telefon babic¢ce a mame.
Ptitazeni darki na lidi vidite zndzornéné ¢arami mezi darky a lidmi. Program vdm modrymi ¢arami

fika, komu mate dat jaky darek, aby jste obdarovali co nejvice lidi.

Veselé Vanoce



