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Tento příběh programu se odehrává ve 

městě nazývaném Timeman city. Děj 

obsahuje událost, která ukazuje 

každodenní činnost Timemana. Téměř 

každý den jde Timeman na procházku a 

cestou si nasbírá nějaké ty stopky do 

zásoby, které mu slouží k zastavení času 

vůči nepřátelům. Jenže když se vracel 

domů, tak si povšiml velkého mraku nad 

městem a řekl si, že je zle. Očekával, že 

to bude nějaký nováček ze zlé strany, ale 

když se mrak otočil, Timeman zůstal stát 

s otevřenou pusou na jednom místě. 

Nepředpokládal, že se v jeho městě 

objeví zrovna Časomor, protože si myslel, 

že když mu je přes 666 let, tak že už 



zemřel. Nakonec to skončí tím, že 

Timeman porazí Časomora. Všechen lid 

bude na svého krále pyšný, že jim 

zachránil život.     

 


