Program pernikova chaloupka je hra

Ovlada se Sipkami

Kdyz se klikne M, tak se Jenicek zastavi a na zac¢atku se objevi Marenka
Kdyz se klikne D v bance 18 — u stromu, tak se tam objevi Jenic¢ek

Pak se klikd na dalsi klavesy , objevuji se zvuky

Kdyz se klikne na 2, objevi se pernikova chaloupka

Kdyz se klikne na 3 objevi se jezibaba

Kdyz se klikne na 8 na souradnicich 2,7

Kdyz se klikne na 1 Jeni¢ek a Marenka se objevi v lese kde je hledd tatinek



