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25 bodu

loha 1 - Dinosauri

U

a) Na zacatku bude nastavené pozadi na ,Jurrasic”. Ve scéné bude strom (,trees-b“, pozice [90,

30], velikost 100%) a Brontosaurus (,dinosaur1-a“, pozice [-180, -100], velikost 50%). Béhem 2

ho jist — objevi se bublina ,ham ham ham”

¢ne

0]) aza
na 2 vtefiny. V tu samou chvili se objevi Tyranosaurus (dinosaur4-a, pozice [-180, -100], velikost

50%).

’

fed strom (na pozici [10

fin se presune p

vtefi

5 bodt

finy

bublina ,Uaaa" na 2 vte

I Se

e

dinosaur4-d“, objev

ymna,

’

kost
t na ,dinosaur4-a“. Potom, co Tyranosaurus do

éni

At — zm

¢éne rva

v

b) Tyranosaurus za

|, Brontosaurus si toho

fva

i kostym zpé

éni

a pak zm

|, tak kazdou 0,5

ési

d

s

€ vic vy

sté

dinosaur1-b“. Aby ho Tyranosaurus je

ym na ,,

| kosty
Si svou ve

éni

| azm

vSim

likost 100%.
y (zméni kost

Znave

likost o 10% a

1

Brontosaurus je nyn

finu zvé

v

vte

1
k

v

’

deni opé

£

é
bublina ,Uaaa“ na 2 vte

dinosauri1-c”). Po zv

a

ym na ,

désen
kost

’

i vice vy

s

riny a pa

v

1 se

’

dinosaur4-d“, objev

ym na,

a

éni

Tyranosaurus zarve (zm

5 bodt

t na ,dinosaur4-a“).
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c) Brontosaurus se ddvad na Gték. Zméni kostym na ,dinosaur1-d“ a zac¢ne se pohybovat
nasledujicim zplsobem: Kazdych 0.1 vtefiny se pohne o 10 pixelll smérem doprava a stfida

natoceni 75 a 105 stupn(. Tak bézi, dokud nedobéhne k okraji obrazovky, kde zmizi. 5 bodil

c) d)

d) Nyni se objevi Pterodaktyl (,dinosaur3-a“, pozice [160,150], velikost 10%). Prileti béhem 3 vtefin
na pozici [0, 100], a protoze se priblizuje, tak se béhem pohybu postupné zvétsi na 100% (béhem
téch 3 vtefin). Jakmile doleti, zafve — zména kostymu na ,dinosaur3-d“, bublina ,Kraaa“ na 2
vtefiny a pak zména kostymu zpét na ,dinosaur3-a“. To vydési pro zménu Tyranosaura.
Tyranosaurus se bude tentokrat zmensovat o 10% kazdou 0,5 vtefinu az na velikost 20% (o0 80%).
Poté zmizi. BEhem zmens$ovani se pterodaktyl pokousi pristat — 4 vtefiny se pohybuje na pozici [0,
-30] a béhem toho mava kfidly - kazdou 0,5 vtefinu méni kostymy mezi ,dinosaur3-b” a
,<dinosaur3-c”. Jakmile dosedne rozhlédne se a zjisti, ze uz vSichni utekli — zméni kostym na
,dinosaur3-e". 10 bodti
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Uloha 2 - Deskovka 30 boddi

a) Na zacatku se objevi Scratch (,cat-a“, pozice [0,0], velikost 50%) a vytvorena herni plocha s
poctem policek podle obrazku: Prvni policko (zelené - kostym ,ball-d“) je na pozici [-180, 120],
nasledujici policko je vzdy o 60 pixelt (krokl) dale. Bézna policka maji zluty kostym ,ball-a“ a
cilové cervené policko ,ball-c”. 5 bodi

b) Hra se hraje nasledujicim zplisobem:

¢ Po kliknuti na Scratche si postavicka vybere nahodné Cislo mezi 1 a 6 a objevi se v bubliné.

e 1 krok bude stat figurku Scratche nasazeni na startovni poli¢ko (z hozeného éisla, pokud jiz
na poli¢ku nestal).

e Kazdou 0.5 vtefinu se figurka Scratche pohne o 1 policko a zméni se cCislo v bubliné na
zbyvajici pocet — pokud zbyva 0 krok, bublina zmizi.

o Kdykoliv se figurka Scratche posune na dalsi policko, policko zméni barvu na modry kostym
,ball-b*.

e Scratch nesmi vystoupit mimo policka — pokud dorazi na posledni policko, vyhral a dal se
neposouva.

 P¥i vyhfe (dorazil na ¢ervené posledni policko) zobrazi se bublina ,Vyhral jsi!“ na 2 vtefiny a
program skonci. 20 bodi

-

e X

o)

fynral sl

c) Zafidte, at nelze na figurku Scratche kliknout,
zatimco se pohybuje, a zménit tak jeho vysledek
tim, Ze by hodil ndhodné ¢islo znovu. Pljde na

0080

néj kliknout teprve az dokonéi svlj pohyb po

vybrani nahodného d¢isla. 5 bod( i i I | i i
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dotykaly, nedotykaly se
b)

a, navzajem se ne

“

,City Bus-a“, pozice [0, 0] velikost 25%) a nahodné

tavy ,Buldings”, je jich 10) o velikosti 30%. Budovy

da byla jin

z

tak, aby ka

e

hodn
autobusu ani okraje obrazovky. U autobusu se objevi bublina na 2 vtefiny ,Vyber 5 cill cesty”.

ény na
a)

a) Na zacatku bude ve scéné autobus (

rozmisténé budovy (vSechny kostymy z pos

Uloha 3 - Vylet
budou rozmist

”

rPoerRroOoRPROOFFPFOFFORFROR OO

FOHROOROOOROROROOR SO & »
OO OO0 O ROORRO®O R
F O R O ORORREFOFRPOROOR o R R
®o » PR RO S OROO®®RRRRPOCORO®
PO POROROFROHOOROROR KR OR®
PO R R o ORE®R,RORO® R OORO
,m (@] > oJ o 3 3 o3 HF OO R OR®S - OORO®ROR O SR ®
-2 38 cE22 3 S i emersere .
pO - 0 Q ) o b o) OCROROHOFRORO®CSERORORO® »
© — r._ﬁlb o w o w ,m o PP OROrROHROROERLHFORORORO R ®
wn O — (O] 3 — OO OORIROHROOROO®O »
c = S B o 5
— .5 vw = 5 O P R T Y TP IR N
..w. s N w,m o vum CRORRPRORORO®F ® L k
cC o . O O © PR RPOOOHROCOO®RPRREFEROOOR®®
X () 0 O N ¢
] Al S ] © O O OO - O OORORORrORO®R o
e |m. O + X @© SRR OOHROs -0 RORKROO®RO®
‘= % ow m O .- N S H OO OO RO -NOOROOROOR®rR® s ko
m ..WJ (] =] — nZw vﬁlv O R O R OROOR OROKROERELO® RO R O KL
) c © e M m CROROHRO®RroOROOROR O R ® K
m Olvz © lm . o FROR S RLOIOROFORPRPOROIROR O » ®©
(%} © = c > % > OROCOORORSHROORO®O O
w > ._m ..m = vlm OOCR® s PFLroORO®OER OO RKEREOO R
— O 0 1) () > POoOOROFRORPRORORO®ORLO® R O®R O R
.AIM m c m m w o RoRroroRrER FoR o
> (m — ()] .q (2] RPOROOR OO®OROR o oo =
o = H H — o (O] ®O® r oo PO ® F
s 2 = 5 g =N o e ® -
= @ 0 © & cho oo oroo
> T = o =
w- nUb “ w m w ) M) o ro®R or ®
c S > ) c O R®e o r o
nnv m [O] Q |m |m ] ®c - ooR PRNTr
m %) < m 3 O 0 ©Or o ko R o
oz = = Q 0 0o © . R
R 7] W.. %) o — B o R R o
(@] QO O @© 3 ,m ‘O ,t [N PN o r ®
> ° 8 =5 2 c
o = ot - N © S o ® O R oo R ®® ~
@ O W O ..WJ plm m CORIROo®r O o o o m
- w S m 0 — > D> FPOR PR ©r e
WJ 2 nV.v @ % c S > O o O® ~ RS
o [ © . 3 L [N
T R .82 5 2 &N 9 o :
3 > = = 4 c S b ERE % o - o ®or ®
o] <t 2 (@] °3 © CHPOHROOR O® KL G o h®
v > o 9 >
o © N o n O o F o R O®OKROOKRORG. b e R
] c N = © ® c OCRORr O FRrOFr R o
n...w Inﬁ“b 9 3 Imv c .le. © R, OR B o RO (o) [ ® ©
- w S S 3 s - 3T
=] c ol -] ) —_ © OROOCOROK ©*HROOR®O O
o] o T Q c 0
i S @] > 5 m c OO - RrLrOOROO®OI RO R RO R
m -+~ w o .m. N [7p] 7] X FPOCOFROFRFOROROHRO®OROO H® R © K
= % o ,m ._ﬁl-w ,W vﬂru (] .Mm RORORORROFLORORORO
= o — ,m (2] c Q c () Py POROOHROOOROHROROOR © o ®© »
= = 8 3 S o g3 © I
= nkd () Wlb 0 1z > ﬁlv. PSR OORORR, P OEO® RO OR o R
—_ m [} WJ ()] m —_ ®OC " P PP O®OCOROOO®R FRERREOOOOOROD®
— =~ .—& DOI » e Iw ml Q. RO P OR O ORr ORLROIOKROFRORORLRORO®
> o (] Q AZG m o 1 © PO R RO ORE®RORO® R OORO
N £ © N & 2 9 = heororSerooRes e R e o
—n/_w hlv © N m © m R COR O RORORORO®O R ® K
“u c NM ..m © > m OCFROROROHROH®OEROROR® »
m O QO = m @] > . PrOROrOrROROERLROROROROR®
. (7] o |m, - T m <t > SO O ORI ROLROORO®® ~
c 2 O > ,m c > o o CRPOORR I OrFO RO B OO R
> 2 % o O @ ©® T 3
zZ o »»n © a — ) (@] SR OFRHRRORORO®RrR ® Rk
)um w v% — % % m.um PR RPOOO RO OO HRR PR R ®®
0 O o] c (@] c c o O O O FRr OO -OFROOROROR OR O R
SR HFOOR O » 0 RORKLO®R®
SR COR OO PO OOROOROOR®R® s RO
CFO RO ROORORORORO R O®® R O L
CROFR OO RrorRrOOROR O R OR
FRPOR R OROrRORRORORORO - ®

OR O COROR SRR OORO® K

© O RO ©« R HF O O FR OO © L O ©@F H ® ® K1



